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Tema 2 Desarrollo de Aplicaciones Web

Utilizacion de lenguajes de marcas en
entornos web.

Caso préctico

Después de asociarse, Maria y Félix esperan aumentar el nimero de clientes de su negocio teniendo
presencia en Internet, para ello hablan con Juan, técnico superior en Administracion de Sistemas
Informéticos.

Juan les aconseja desarrollar una sencilla pagina web para la empresa, cuya funcionalidad puede ir
aumentando a medida que aumenten sus necesidades. Por lo que el primer paso, sera encargarselo
a alguien que conozca el lenguaje HTML.

Maria le pregunta a Juan por su disponibilidad y capacidad para realizar dicha tarea. Juan le
contesta que aprendi6 HTML en 1998. El boom de Internet le animé a interesarse por este campo y
en este lenguaje realizé su primera pagina web. Desde entonces el lenguaje ha sufrido cambios en
los que se ha ido actualizando.

1.- Del HTML al XHTML: evolucion y versiones.

HTML es el lenguaje utilizado para crear la mayor parte de las pdginas web. Es un estandar
reconocido en todos los navegadores, por lo tanto, todos ellos visualizan una pagina HTML de forma
muy similar independientemente del sistema operativo sobre el que se ejecutan.

La evolucion de sus versiones, desde su creacién hasta la creacion del XHTML podemos verla a
continuacion:

El origen de HTML fue un sistema de hipertexto (Permite crear documentos interactivos que proporcionan
informacion adicional cuando se solicita mediante "hiperenlaces", también llamados "enlace", que relacionan dos recursos.

Dichos recursos pueden ser otras pdginas web, imdgenes, documentos o archivos) para compartir documentos
electrénicos en 1980. La primera propuesta oficial para convertir HTML en un estdndar se realizd en
1993. Aunque ninguna de las dos propuestas de estandar que se hicieron (HTML y HTML+)
consiguieron convertirse en estandar oficial.

HTML 2.0 fue la primera versidn oficial de HTML el IETF (internet Engineering Task Force o Grupo de Trabajo en
Ingenieria de Internet es una organizacion internacional abierta de normalizacion, que tiene como objetivos el contribuir a la
ingenieria de Internet, actuando en diversas dreas, como transporte, encaminamiento, seguridad. Fue creada en EE. UU. en
1986 y regula las propuestas y los estdndares de Internet, conocidos como RFC. Es una institucion sin fines de lucro y abierta
a la participacion de cualquier persona cuyo objetivo es velar porque la arquitectura de Internet y los protocolos que la
conforman funcionen correctamente. Se la considera como la organizacion con mds autoridad para establecer

modificaciones de los pardmetros técnicos bajo los que funciona la red) publicd el estandar en septiembre de
1995.

HTML 3.2 se publico el 14 de Enero de 1997 por el W3C. Incorpora los applets de Java (Son pequerios
programas escritos en lenguaje Java que puede incrustarse en un documento HTML permitiendo obtener una gran variedad
de efectos en las pdginas web. Entre sus caracteristicas es digno de mencionar un esquema de seguridad que impide que los
applets que se ejecutan en el equipo tengan acceso a partes sensibles del sistema, a menos que uno mismo le dé los

permisos necesarios) y texto alrededor de las imagenes.

HTML 4.0 se publicd el 24 de Abril de 1998. Entre las novedades que presenta se encuentran las
hojas de estilos CSS y la posibilidad de incluir pequeios programas en las paginas web.

HTML 4.01 es la ultima especificacion oficial de HTML se publicé el 24 de diciembre de 1999. Es una
actualizacién de la version anterior. En ese momento el W3C detuvo la actividad de estandarizacidn
de HTML hasta marzo de 2007, momento en que se retoma debido a la fuerza de las empresas que

forman el grupo WHATWG (Web Hypertext Application Technology Working Group. Organizacién fundada por
trabajadores de las empresas Apple, Mozilla y Opera en 2004, su interés es ayudar a la organizacion W3C para regular todos
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los estdndares que forman parte de la Web) y a la publicacion de los borradores de HTML 5.0, que sera la
siguiente versién de este lenguaje.

Tras la publicacion del estandar HTML 4.01 se detecta su incompatibilidad con herramientas basadas
en XML. Para evitar estos problemas se crea lenguaje XHTML que combina la sintaxis de HTML 4.0
con la de XML.

XHTML 1.0 fue la primera version, se publicé el 26 de Enero de 2000. Es una adaptacién de HTML
4.01 al lenguaje XML, por lo que mantiene sus caracteristicas, y afiade algunas restricciones y
elementos de XML.

La versiéon XHTML 1.1 ya ha sido publicada en forma de borrador y pretende modularizar XHTML.

El borrador de XHTML 2.0 ya ha sido publicado, que presenta grandes novedades respecto de las
anteriores versiones.

Autoevaluacion
La aparicién del lenguaje XHTML hace que deje de evolucionar el lenguaje HTML.:

[ Si.
£ No.
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2.- Estructura de un documento HTML.

Caso préctico

Félix pregunta a Juan si existen grandes diferencias entre el XML y el HTML. Juan le explica que
ambos lenguajes tienen origen en otro lenguaje que es el SGML y que sus diferencias son,
principalmente, funcionales ya que la estructura del documento es semejante.

La estructura de una pagina HTML ha de ser coherente con la que hemos visto en el tema anterior

para cualquier documento XML. Por ello tendra un prélogo y un ejemplar.

Prélogo: Todo documento HTML ha de tener una declaracion del tipo de documento donde se le
indica al navegador el tipo de documento que se va a iniciar y la version de HTML utilizada para la
codificacién del mismo y, ademas, le permite interpretarlo correctamente.

Para la version HTML 4.0, hay tres prologos distintos que definen tres tipos de documentos HTML:

HTML 4.0 Strict. Es la DTD utilizada por defecto con HTML 4.0. En estos documentos no se permite el
uso de los elementos declarados deprecated en otras versiones o Recomendaciones HTML. La

declaracién del tipo de documento correspondiente es:
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 //EN" "http://www.w3.0rg/TR/REC-
htm140/strict.dtd">

HTML 4.0 Transitional. Permite el uso de todos los elementos que permite el HTML 4.0 Strict,

ademas de los elementos deprecated. La declaracién del tipo de documento correspondiente es:
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/REC-
htm140/1oo0se.dtd">

HTML 4.0 Frameset. Es una variante de HTML 4.0 Transitional para documentos que usan frames
(Son marcos que permiten visualizar simulténeamente, en una misma pdgina web, varios apartados diferentes). En estos
documentos el elemento body hay que reemplazarlo por un elemento frameset. La declaracion del

tipo de documento correspondiente es:
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Frameset//EN" "http://www.w3.org/TR/REC-
htm140/frameset.dtd">

Ejemplar: En un documento HTML esta delimitado por las etiquetas <htm1>y </htm1>. El ejemplar
puede, a su vez dividirse en dos partes:

La cabecera, delimitada por las etiquetas <head> y </head>. Contiene la informacidn sobre el titulo
de la pagina, el autor, palabras clave, etc. Dentro de esta seccién es obligatorio definir el titulo del
documento, para ello se usan las etiquetas <title> </title>. Estd informacion no se presentara en la
ventana del navegador, salvo el titulo que aparecera en la barra de titulo de la parte superior.

El cuerpo, contiene la informacidon que se va a presentar en la pantalla. Estd limitado por las
etiquetas <body> y </body>, salvo en los documentos de tipo HTML 4.0 Frameset donde éstas se
sustituyen por <frameset>y </frameset>.

Autoevaluacion
¢ Cual de las siguientes afirmaciones es verdadera?

£2  Undocumento HTML ha de tener titulo aunque no tenga cabecera.

£2  Undocumento HTML ha de tener cabecera aunque no tenga titulo.
[~  Undocumento HTML ha de tener titulo y cabecera.
2 Undocumento HTML ha de tener ejemplar aunque no tenga titulo.
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3.- Identificacion de etiquetas y atributos de HTML.

Caso practico

Maria, tras escuchar que XML y HTML tienen el mismo origen, se interesa por si utilizan las mismas
etiquetas.

Juan le contesta que en HTML las etiquetas y los atributos estan definidos previamente, mientras que
en XML los define el programador.

Un documento HTML esta formado por etiquetas y atributos.

Al igual que en XML las etiquetas pueden ser de apertura, <etiqueta>, o de cierre, </etiqueta>. Una
de las diferencias con XML es que la cantidad de etiquetas de HTML estd limitada a aquellas que
estdn definidas por el lenguaje.

Aunque HTML define una gran cantidad de etiquetas, estas no son suficientes para crear paginas
complejas ya que la definicion completa de ciertos elementos, como las imagenes y los enlaces,
requiere informacion adicional. Como no es posible crear una etiqueta por cada elemento diferente,
se afiade la informacién adicional a las etiquetas mediante los atributos dando lugar a los elementos.

Para cada uno de los atributos hay definido un conjunto de valores que se le puede asignar, si el valor
de un atributo no es valido, el navegador le ignora.

Cada una de las etiquetas HTML define los atributos que puede utilizar, aunque algunos de ellos son
comunes a muchas etiquetas.

Autoevaluacion
Las etiquetas de HTML, al igual que las de XML, son ilimitadas:

[Z Verdadero.
[£ Falso.

3.1.- Clasificacion de los atributos comunes segun su funcionalidad.
Atributos basicos: Se pueden usar en casi todas las etiquetas HTML.

Atributo Descripcion
name = "texto" Permite asignar el nombre "texto" a un objeto HTML
title = "texto" Asigna un titulo a un elemento HTML, mejorando asi la accesibilidad. Dicho titulo

es mostrado por los navegadores cuando el usuario pasa el ratén por encima del
elemento. Es especialmente util con los elementos: a, link, img, object, abbr y

acronym

id = "texto" Permite identificar al elemento HTML sobre el que se aplica de forma Unica
mediante el identificador "texto". Sélo es util cuando se trabaja con CSS y con
Javascript.

No pueden empezar por numeros y sélo puede contener letras, nimeros,
guiones medios y/o guiones bajos.

style = "texto Permite aplicar al elemento HTML el estilo "texto" directamente.

class = "texto" Permite aplicar al elemento HTML el estilo "texto" definido en las CSS.
No pueden empezar por numeros y sélo puede contener letras, nimeros,
guiones medios y/o guiones bajos.

Atributos para internacionalizacion: Los utilizan las paginas que muestran sus contenidos en varios
idiomas o aquellas que quieren indicar de forma explicita el idioma de sus contenidos
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Atributo Descripcion

dir Indica la direccidn del texto por lo que sélo puede tomar dos valores:
Itr (left to right) de izquierda a derecha. Es el valor por defecto.
rtl (right to left) de derecha a izquierda.

lang = "codigo" Especifica el idioma del elemento mediante un cédigo predefinido.
Los posibles valores de este atributo se encuentran en el documento
RFC 1766, algunos de los valores posibles son:

Codigo Idioma Cddigo Idioma
en Inglés (Gran Bretafia) es Espanol
en-US  Inglés americano fr Francés
ja Japones fr-CA Francés de Canada

xml:lang = "codigo"” Especifica el idioma del elemento mediante un cédigo definido segun
la recomendacion RFC 1766.

En las pdaginas XHTML, el atributo xml:lang tiene mas prioridad que lang y es obligatorio incluirlo
siempre que se incluye el atributo lang.

Atributos de eventos y atributos para los elementos que pueden obtener el foco: Sélo se utilizan en
las pédginas web dindmicas creadas con JavaScript. Como no es nuestro objetivo no lo vamos a
contemplar.

3.2.- Elementos HTML.

Un elemento HTML esta formado por:

Una etiqueta de apertura.

Cero o mas atributos.

Texto encerrado por la etiqueta. Es opcional, no todas las etiquetas pueden encerrar texto.
Una etiqueta de cierre.

Segln el modo en que ocupan el espacio disponible en la pagina los elementos pueden ser de dos
tipos:

Elementos en linea. S6lo ocupan el espacio necesario para mostrar sus contenidos. Su contenido
puede ser texto u otros elementos en linea.

Elementos de bloque. Los elementos de bloque siempre empiezan en una nueva linea y ocupan todo
el espacio disponible hasta el final de la linea, aunque sus contenidos no lleguen hasta alli. Su
contenido puede ser texto, elementos en linea u otros elementos de bloque.

Existen elementos cuyo comportamiento puede ser en linea o de bloque segln las circunstancias.

El siguiente ejemplo muestra la diferencia entre ambos comportamientos:

<html>
<head>

<title>Ejemplo de la diferencia entre los elementos en lé#xed;nea y los elementos de bloque</title>
< /head>
<body>

<hl>Los encabezados son elementos de bloque.</hl>

<p>Y los p&#xel;rrafos tambi&#xe9;n.</p>

<a hre
<p>Inclu si esta definido dentro de un p&#xc3;&f#xal;rrafo, <b>un texto en negrita</b>
sigue siendc un elemento en lia#xc3;i¥xad;nea. <fp>
</body>
</html>

http://www.infealisal.com">Los enlaces son elementos de l&#xc3;&#xad;nea</a>
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Al publicarlo en un navegador, por ejemplo en el Firefox, tendriamos:

@ Ejemplo de la diferencia entre los elementos en linea y los elementos de bloque - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

4#t Educantabria I; Educantabria distancia * Dpto Informatica Alisal IES Alisal Formacion Diccienaries || Editoriales Correos
| | Ejemplo de la diferencia entre los ele... | = |

Los encabezados son elementos de bloque.

Y los parrafos también.
Los enlaces son elementos de linea

Incluso si esta definido dentro de un pérrafo. un texto en negrita sigue siendo un elemento en linea.

@ - @y || file/s/E/Ana/Documents/Deparamento/ASIR/LMSGID2/ASIR_LMSGID2_Codiges_Eje Tare ¢ - | |- acion del wic himi 401 5.9 |

[al Terminado

Autoevaluacion
Los elementos de linea y de bloque se diferencian en:

C Los de linea sélo acttan sobre una linea de texto y los de bloque actian sobre mas de una

linea.

' Los elementos de bloque pueden actuar como elementos de linea pero los de linea no

pueden actuar como elementos de bloque.

[£ Los de linea ocupan el espacio imprescindible mientras que los de bloque no.

[ Tanto los de linea como los de bloque ocupan el espacio imprescindible.

3.2.1.- Elementos de la estructura basica del documento.

La estructura basica de un documento viene determinada por las siguientes etiquetas:

Elemento Descripcion

html Documento HTML.
head Cabecera del documento.
body Cuerpo del documento. Permite definir formatos que se aplican a los elementos de la

pagina de manera global, como son el color del fondo del texto, los margenes, el color de

los enlaces, ...

Un ejemplo de un documento HTML bdsico que utiliza estos elementos es:

<html>
<head>
<title>Ejemplo de la estructura de un documentc HTML</title>

</head>

<body>

Agu&iacute; es donde se coloca la informacién gue se guiere wvisualizar en el navegador.

< /body>
</html=>

Al publicarlo en un navegador, por ejemplo en el Firefox, tendriamos:

@ Ejemplo de la estructura de un documento HTML - Mozilla Firefox ﬂl&]

Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

4 Educantabria Iﬁ Educantabria distancia = Dpto Informatica Alisal | IES Alisal

; || Ejemplo de la estructura de un docu... |

v c Q || file:///E:/Bna/Documents/| 1.7~ | :-"" Google

Aqui es donde se coloca la informacion que se quiere visualizar en el navegador.

I“'_“-Jl. Terminado
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Autoevaluacion
La etiqueta body encierra los elementos que van a determinar el formato del
documento:

[ Verdadero.
[Z Falso.

3.2.2.- Elementos de la seccion de cabecera.
Elementos contenedores:

Elemento Descripcion

title Titulo del documento.

script Script incrustado. Su contenido ha de ir situado entre las marcas de comentarios
ya gque no ha de ser interpretado.

style Estilo aplicado al documento utilizando CSS. Su contenido ha de ir situado entre

las marcas de comentarios ya que no ha de ser interpretado.

Elementos no contenedores:

Elemento Descripcion

base URI base del documento

isindex  Prompt de entrada de datos.

link Enlaces a documentos externos de librerias

meta Informacion que agiliza la busqueda del documento en buscadores.

3.2.3.- Elementos que dan formato al texto de un parrafo.
Los distintos elementos que podemos utilizar para dar formato a nuestro texto son:

Elemento Descripcion

p Delimita los parrafos

hi Encabezado de nivel i, donde i es un nimero entero entre 1 y 6, ambos inclusive.
El tamafio de la letra del encabezado es mayor cuanto menor sea el valor de i. No
deben de usarse estas etiquetas para formatear texto. Solo estaran bien usadas para
designar titulos de péarrafos.

b Indica que el texto que esta en ese elemento se le pondra en negrita.

i Indica que el texto que esta en ese elemento se le pondra en italica 6 cursiva.

u Indica que el texto que esta en ese elemento se le pondré subrayado.

sup Indica que el texto que esté en ese elemento es un supraindice.

sub Indica que el texto que esta en ese elemento es un subindice.

strong Indica que el texto que estd en ese elemento estara resaltado. Habitualmente los

navegadores resaltan el texto poniéndolo en negrita aunque podria haber algun
navegador que resaltase el texto poniéndolo en cursiva y en naranja.

Un ejemplo de un documento HTML que utiliza estos elementos es:

<html>
<head>
<titlerElementos de formato de phkaacute;rrafo</title>
</head>

<body>
<hl>Este es un encabezado de nivel 1.</hl>
<hé>Perc &eacute;ste otro es de nivel 6</hé6>
<p>RAhora woy a definir un p&kaacute;rrafo. Dentro del gque pondremos texto en <brnegrita</b>,
<i>cursiva<f/i>, <u>subrayada</u> e inclusoc <b><u>negrita y subrayada<fu></b> simultaneamente y
<b><i><u>negrita, cursiva y subrayada.</u><fi><f/b> mediante el anidamiento de etiquetas.
Ademas vamos a mostrar el usc de <sub>sub&iacute;ndices</sub> y de <sup>suprak&iacute;ndices</sup>,
as&iacute; como <strong>texto resaltado, gue no es negrita</strong>
</p>

</body>

</html>
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- Z 3
@ Elementos de formato de parrafo - Mozilla Firefox E@ﬁ

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
- C X N || file:///E:/Ana/Documents/Departamento/ASIR/LMSG. ﬁ,\?’ '! E._l_:_zs‘:j_:'i P

44 Educantabria lﬁ Educantabria distancia ~ Dpte Informatica Alisal | | IES Alisal | | Formacion | Diccionarios »

j || Elementos de formato de parrafo | i -

Este es un encabezado de nivel 1.

Pero éste otro es de nivel §

Ahora voy a definir un parrafo. Dentro del que pondremos texto en negrita, cursiva, subravada e incluso negrita
v subravada simultancamente y negrita, cursiva y subrayada. mediante el anidamiento de etiquetas. Ademas

vamos a mostrar el uso de sybindices ¥ de Suprmmcei asi como texto resaltado, que no es negrita

Iq Terminado

Autoevaluacion
Para poner un parrafo en negrita utilizaremos la etiqueta:

£ <b>

2 <strong>
[2 Ambas.
2 <n>

3.2.4.- Elementos de listas.
Hay tres tipos de listas: ordenadas, desordenadas y listas de definicion.

Elemento Descripcion

ul Delimita los elementos que forman una lista desordenada

ol Delimita los elementos que forman una lista ordenada

li Indica cada uno de los elementos de una lista

dl Delimita los elementos que forman una lista de definicion

dt Cada uno de los términos que se definen de una lista de definicion.
dd Cada una de las definiciones de una lista de definicion.

Un ejemplo de un documento HTML que muestra la forma de utilizar estos elementos es:

<html=>
<head>
<title>Listas<ftitle>
< /head>

<body>
<h3>Ejemplo de lista desordenada: Modulos de 1° de ASIR</h3>
<ul> <li>Fundamentos de Hardware</li>
<li>*Gesti&oacute;n de Bases de Datos<flis
<ful>

<h3>Ejemplo de lista ordenada: Modulos de 1° de ASIR</h3>
<ol> <li>*Fundamentos de Hardware</li>

<li>Gesti&oacute;n de Bases de Datos<fli>
<fol=

<h3*Ejemplo de lista de definici&oacute;n: Modulos de 1° de ASIR</h3>

<dl> <dt>Fundamentos de Hardware<j/dt>
<dd>Componentes f&iacute;sicos de un ordenador</fdd>
<dt>Gesti&koacute;n de Bases de Datos</dt>
<dd>Disefio v uso de bases de datos relacicnales</dd>

<fdl>

</body>
</html>
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Ejemplo de lista desordenada: Modulos de 1° de ASIR T

e Fundamentos de Hardware
¢ Gestion de Bases de Datos

Ejemplo de lista ordenada: Modulos de 1° de ASIR

1. Fundamentos de Hardware
L 2. Gestion de Bases de Datos

m

Ejemplo de lista de definicién: Modulos de 1° de ASIR

'| Fundamentos de Hardware

Componentes fisicos de un ordenador
Gestion de Bases de Datos

Disefio y uso de bases de datos relacionales

|4

| [S%7] Terminado

e

3.2.5.- Elementos de tablas.
Los elementos para definir una tabla son los siguientes:

Elemento Descripcion

table Delimita el contenido de una tabla.

tr Delimita cada una de las lineas de la tabla.

td Delimita el contenido de cada celda de la tabla.
colgroup Permite agrupar columnas.

tbody Permite agrupar lineas de la tabla.

thead Define la linea cabecera de la tabla.

th Delimita cada una de las celdas de la cabecera
tfoot Define la fila pie de la tabla.

Un ejemplo de un documento HTML que muestra el modo de utilizar algunos de estos elementos es:

<html>
<head:>
<title>Tablas</title>
< /head>
<body:>
<h3>*Ejemploc de tabla: Notas del mioecute;dulc de LMSGI de 1° de ASIR</h3>
<table border = "1">
<thead> <tr> <thrEval</th> <th>LM3GI</th> </tr> </thead>
<tfoot align="center"> <tr> <tdrMedia</td> <td>8<ftd> </tr> </tfocot>
<tbody align="center">
<tr> <td>Primera</td> <td>6<ftd> </tr>
<tr> <td>Segunda</td> <td>7<ftd> </tr>
<tr> <td>Tercera</td> <td>8<ftd> </tr>
</tbody>
</table:>
</body>
</html>
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Ejemplo de tabla: Notas del m&ocute;dulo de LMSGI de 1°

de ASIR

Eval |[LMSGI

[Sal~] Terminado

3.2.6.- Elementos de formularios.

Lo elementos que puede contener un formulario son los siguientes:

Elemento Descripcion

form Delimita el contenido del formulario

input Caja de texto para texto corto. Dependiendo del valor que tome el atributo type de
este elemento podemos estar ante un texto sin mas, un campo de texto donde al
escribir no se visualice el contenido si no que escriba asteriscos, un botén de radio
que el usuario podra elegir, una opcion que el usuario podra activar, botones, ...

textarea Caja de texto para texto largo.

select Crea un mena desplegable que permite elegir de una lista de opciones que

contiene el elemento.

option Delimita cada una de las opciones de un menu desplegable que le contiene.

button Permite definir un boton. Su principal ventaja frente a los botones hechos con
input es que este elemento permite introducir en el boton cualquier otro elemento
de HTML, como por ejemplo iméagenes.

fieldset

Permite agrupar elementos de un un formulario.

legend Permite poner un titulo al fieldset.
label Etiqueta de un campo del formulario.

¢Cudl podria ser el codigo HTML asociado al documento que se muestra en la siguiente imagen?

@ Formularia - Masita Faeion S

fchrvn Erddar Mer Higlansl Bacadores Hemamiengas - Ayuds

/RSIRL sty - | (- restares »

Pe X &l

# Educantabria [<] Educantabra distancia ' Dpte Informatica Alisal | TES Allsal | Formaclon | Dicclonarios | Edtoriles | Comess »|

[Rr—— |t

Ejemplo de formulario: Matriculaclén en el ASIR

Nombre: Apellidos: Sexo: OM OH
Fecha de nacimicato: da = me:

Fcoge los modulos en los que te matricubas:

' Fundpmentos de Hasdware [ Servicios de Red ¢ Intemet
Gesticn de Rases de Ditos Adhrmistracion de sisteras, Operativos
Implantacidn de Sistemas Operativos | Implantacion de Aplicaziones Web

" Planificacidn v Aduisistracion de Redes
Lengusjes de Marcas v Sivtemas de Gestion de lnformacidn | Segmidad y Alta Dispoubiidad

" Formacitn y Orientacién Laboral [TIEmpresa ¢ Iniciativa Emprendedora
Proyecto de Adsmmistracion de Sistemas Inforsmabicos en Red || Formacion en Centros de Trabajo
Estudios previos:
| Envian | | Restablucer
Pulsa ol botio de "coviar" para [ lizar la icnla o ol boton de " " para limpiar ol formalario,
[ Tesminado

7] Adhministracidn de Sistermas Gestores de Bases de Datos
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Tecleariamos algo similar a esto:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/REC-
htm140/1oose.dtd">

<html>
<head>
<title>Formulario</title>
</head>

<body>
<h3>Ejemplo de formulario: Matriculacién en el ASIR</h3>
<form
action="http://www.juntadeandalucia.es/educacion/adistancia/cursos/file.php/433/LMSGI02/LMSGIO
2_Contenidos_WEB/matricula.php" method="get">
<b>Nombre:</b> <input type="text" name="Nombre"></input>
&nbsp;&nbsp;&nbsp;<b>Apellidos:</b> <input type="text" name="Apellidos"></input>
&nbsp;&nbsp;&nbsp;<b>Sexo:</b> <input type="radio" name="Sexo"/>M
<input type="radio" name="Sexo"/>H

<br/><br/><b>Fecha de nacimiento:</b>

<{select>
<option>dia</option>
<option>1</option>
<option>2</option>
<option>3</option>
<option>4</option>
<option>b</option>
<option>6</option>
<option>7</option>
<option>8</option>
<option>9</option>
<option>10</option>
<option>11</option>
<option>12</option>
<option>13</option>
<option>14</option>
<option>15</option>
<option>16</option>
<option>17</option>
<option>18</option>
<option>19</option>
<option>20</option>
<option>21</option>
<option>22</option>
<option>23</option>
<option>24</option>
<option>25</option>
<option>26</option>
<option>27</option>
<option>28</option>
<option>29</option>
<option>30</option>
<option>31</option>

</select>

<{select>
<option>mes</option>
<option>Enero</option>
<option>Febrero</option>
<option>Marzo</option>
<option>Abril</option>
<option>Mayo</option>
<option>Junio</option>
<option>Julio</option>
<option>Agosto</option>
<option>Septiembre</option>
<option>Octubre</option>
<option>Noviembre</option>
<option>Diciembre</option>

</select>

<{select>
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<option>afio</option>
<option>1992</option>
<option>1991</option>
<option>1990</option>
<option>1989</option>
<option>1988</option>
<option>1987</option>
<option>1986</option>
</select>
<br/>
<p><b>Escoge Tos médulos en los que te matriculas: </b></p>
{table>
<tr>
<td>
<input type="checkbox" name="Modulos"/> Fundamentos de Hardware
</td>
<td>
<input type="checkbox" name="Modulos"/> Servicios de Red e Internet
</td>
</tr>
<tr>
<td>
<input type="checkbox" name="Modulos"/>Gestion de Bases de Datos
</td>
<td>
<input type="checkbox

name="Modulos"/>Administracién de sistemas
Operativos
</td>
</tr>
<trd>
<td>
<input type="checkbox" name="Modulos"/>Implantacidn de Sistemas
Operativos
</td>
<td>
<input type="checkbox" name="Modulos"/>Implantacién de Aplicaciones
Web
</td>
</tr>
<tr>
<td>
<input type="checkbox" name="Modulos"/>Planificacién y Administracidn
de Redes
</td>
<td>
<input type="checkbox" name="Modulos"/>Administracion de Sistemas
Gestores de Bases de Datos</input>
</td>
</tr>
<trd>
<td>
<input type="checkbox" name="Modulos"/>Lenguajes de Marcas y Sistemas
de Gestidn de Informacién</input>
</td>
<td>
<input type="checkbox" name="Modulos"/>Seguridad y Alta Disponibilidad
</td>
</tr>
<tr>
<td>
<input type="checkbox" name="Modulos"/>Formacién y Orientacidn Laboral
</td>
<td>
<input type="checkbox" name="Modulos"/>Empresa @ Iniciativa
Emprendedora
</td>
</tr>
<tr>
<td>
<input type="checkbox" name="Modulos"/>Proyecto de Administracidén de
Sistemas Informaticos en Red
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</td>
<td>
<input type="checkbox" name="Modulos"/>Formacién en Centros de Trabajo
</td>
</tr>
</table>
<br/><br/>
<b>Estudios previos:</b>
<br/>
{textarea rows="2" cols="50"><{/textarea>
<br/><br/>
<button type="button">Enviar</button>
<input type="reset" name="Reset"></input>
</form>
<p><b>Pulsa el botén de "enviar" para formalizar Tla matricula o el boton de
"restablecer" para limpiar el formulario.</b></p>
</body>
</html>

Autoevaluacion
Para crear un botén utilizaremos la etiqueta:

2 <button>
[C <input>
[ Ambas.
2 Ninguna.

3.2.7.- Elementos de frames.
Los elementos utilizados para trabajar con frames son:

Elemento Descripcion

frameset Define la particiéon de la ventana del navegador en marcos. Sélo puede partirse en filas o
en columnas. Para partir la ventana del navegador en filas y columnas hay que anidar
frames.

Frame Define un marco que contiene informacion

Un ejemplo de un documento HTML que utiliza estos elementos es:

<html>
<head> <title>Frames</title> </head:-

<frameset rows="20%,30%, *">

<frame src="L plo07_1.html" /> <frame src="LMSGI0Z_Ejemplco03.html" />
<frame src="LMSGI0Z_Ejemplo05.html" />
< fframeset>
<fhtml:>

El contenido del fichero LMSGI02_Ejemplo07_1.html es:

<html>
<head> <title>Frames_Z2</ftitle> </head>

<body>
<hl>Ejemplo de uso de frames</hl>
<p>Permite visualizar simult&aacute;neamente varias pkaacute;ginas diferentes en el mismo navegador.</p>
< /body>
</html>
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Los ficheros LMSGI02_Ejemplo03.html y LMSGIO2_Ejemplo05.html se corresponden con los cddigos

de ejemplos que hemos visto anteriormente para mostrar el uso de los formatos de texto y las
tablas.

Al publicarlo en un navegador, por ejemplo en el Firefox, tendriamos:

@ Fromes - Mozita Firero e ——— ]

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

M % | files//Es/Ana/Documents/LMSGL Tema02/ASIR_LMSGI02_Codigos e T 17 - | [#8- Googlc P

it Educantsbria Iﬁ' Educantabria distancia <~ Dpto Informatica Alisal | || [ESAlisal || Formacion | Diccionarios | Editoriales | Correos

i | Frames E & =

Ejemplo de uso de frames

Permite visualizar simultdneamente varias paginas diferentes en el mismo navegador.

Este es un encabezado de nivel 1. 1

Pero éste otro es de nivel §

n

Ahora voy a definir un parrafo. Dentro del que pondremos texto en negrita, cursiva, subravada e incliso negrita y subrayada
simultancamente v negrita, cursiva y subrayada. mediante el anidamiento de etiquetas. Ademds vamos a mostrar el uso de =
subindices ¥ de e

_ asi como texto resaltado, que no es negrita g

Ejemplo de tabla: Notas del m&ocute;dulo de LMSGI de 1° de ASIR

Eval |LMSGI
Primera 6
Segunda| 7
Tercera 8
Media 8

N [Fsl= Terminado ]
= — -

3.2.8.- Otros elementos.
Otros elementos que podemos utilizar son:

Elemento Descripcion

a Permite definir un enlace a una pagina web, un archivo o una direccion de
correo.

img Permite insertar una imagen en una pagina web. Es obligatorio utilizar el
atributo src para determinar el path del fichero de imagen que queremos
insertar.

abbr Indica una forma abreviada.

acronym Indica un acrénimo.

blockquote Contiene un bloque de texto con sangria.

g Contiene una cita por lo que el navegador le afiade las marcas de citacion
br Inserta una linea en blanco. No tiene etiqueta de cierre, s6lo se abre.

¢Cuadl podria ser el cédigo HTML asociado al documento que se muestra en la imagen?
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Ejemplo de uso de enlaces
pinchame

Ejemplo de uso de imagenes

0

Ejemplo de uso de abreviaturas

El ASIR comenzo a impartirse en Septiembre de 2010.

Ejemplo de uso de acrénimos
El protocolo web mas usado es el HTTP

Ejemplo de uso de citas I

La frase “No hay nada repartido de modo mas equitativo que la razon: todo el mundo esta convencido ||
de tener suficiente ™ fué dicha por René Descartes (1596-1650) Filosofo y matematico francés. |

Ejemplo de uso de imagenes como enlaces L

o

E Terminado
- e SE—

El cddigo HTML asociado a ese documento podria ser el siguiente:

<html>
<head>
<title>0Otros elmentos<ftitle>
< /head>

<body>
<h3>Ejemplo de usc de enlaces</h3>
<a href="http://www.educantabria.es/">pkiacute; nchame</a>

<h3>Ejemplc de usc de imagenes</h3>
<img src="ocjos.jpg" ></img>

<h3>Ejemplo de usc de abreviaturas</h3>
El <abbr title="Administraci&cacute;n de Sistemas Inform&aacute;ticos y en Red">ASIR</abbr:>
comenz&oacute; a impartirse en Septiembre de 2010.

<h3>Ejemplo de usc de acr&oacute;nimos</h3>
El protocolo web m&aacute;s usado es el <acronym title="Hypertext Transfer Protocol">HTTP</acronym:>

<h3>Ejemplo de uso de citas</h3>

La frase <g@>No hay nada repartido de modo m&aacute;s equitative que la raz&koacute;n: tode el munde
est&aacute; convencido de tener suficiente.</qg> fu&eacute; dicha por Ren&eacute; Descartes (15%6-1650
Fil&oacute;scfo y matem&aacute;tico franckeacute;s.

<h3>Ejemplo de usc de im&aacute;genes como enlaces</h3>
Pulsa en la imagen &nbsp;&nbsp;<a href="http://
< /body>
</html>

ww.educantabria.es/"><img src="ojos.jpg" ></a>

-16 -



DAW Utilizacidn de lenguajes de marca en entornos web

Autoevaluacion
Todos los elementos de HTML estan formados por:

[Z Etiquetas de aperturay cierre.
[Z Etiquetas de apertura y cierre, un solo atributo y su valor correspondiente.
[Z Etiquetas de apertura, cierre, varios atributos y sus valores.

[ Etiquetas de apertura, cierre, ninguno o varios atributos y sus valores.

Debes conocer

Deberias conocer la especificacion de HTML 4.01 que hace el W3C, asi que te invitamos a que
las conozcas:

Recomendacién del W3C "HTML 4.01 Specification” http://www.w3.org/TR/html401/struct/global.html
Traduccién de esta recomendacidn al castellano http://www.lawebera.es/manuales/html/
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4.- XHTML frente a HTML.

Caso préctico

Puesto que Juan ha aceptado realizar la pagina web se plantea el hacerla en HTML o en XHTML
consulta con Marina, trabajadora de su empresa informatica.

Marina opina que, desde un punto de vista formal, no hay diferencias sustanciales entre utilizar uno u
otro lenguaje, y siguiendo la evolucion logica le parece que seria mas apropiado utilizar XHTML y
afiade que este lenguaje tiene la ventaja de ser compatible con navegadores antiguos.

Juan opina que es una buena opcion, pero que algunos navegadores, a pesar de ser compatibles
con el lenguaje no interpretan los formatos.

El lenguaje XHTML es muy similar al lenguaje HTML. De hecho, no es mds que una adaptacién de
HTML al lenguaje XML, el estdndar XHTML 1.0 sélo afade pequefias mejoras y modificaciones
menores al estandar HTML 4.01, por lo que este Ultimo esta practicamente incluido en el primero, lo

qgue hace que pasar del HTML 4.01 Strict a XHTML no requiere casi ningin cambio.

El lenguaje HTML tiene una sintaxis muy permisiva, por lo que es posible escribir sus etiquetas y
atributos de muchas formas diferentes. Las etiquetas, por ejemplo, podian escribirse en mayusculas,
en minusculas e incluso combinando mayusculas y mindsculas. El valor de los atributos de las
etiquetas se pueden indicar con o sin comillas. Ademas, el orden en el que se abrian y cerraban las
etiquetas no era importante.

La flexibilidad de HTML da lugar a pdginas con un cédigo desordenado, dificil de mantener y muy
poco profesional.

XHTML soluciona estos problemas afiadiendo ciertas normas en la forma de escribir las etiquetas y
atributos.

Autoevaluacion
La principal diferencia entre HTML y XHTML es:

2 HTML permite usar las etiquetas en mayusculas y XHTML no.

2 XHTML da lugar a codigos ordenados.
[ XHTML es compatible con XML.
2 HTML es permisivo.

4.1.- XHTML: diferencias sintacticas y estructurales con HTML.
El esquema basico del documento, para considerarse conforme a la especificacion debera cumplir las
siguientes condiciones:

El elemento raiz del documento debe ser <html1>.

El elemento raiz del documento debe indicar el espacio nominal XHTML usando el atributo xmlns. El
espacio nominal para XHTML es http://www.w3.0rg/1999/xhtml

Debe haber una declaracién DOCTYPE en el prélogo del documento. El identificador publico incluido
en la declaracién DOCTYPE debe hacer referencia a alguna de las tres DTD definidas por el W3C
usando el Identificador Formal Publico correspondiente:

<IDOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml1l-strict.dtd">

<IDOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1l-transitional.dtd">

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtm11l-frameset.dtd">
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Restricciones basicas que introduce XHTML respecto a HTML en la sintaxis de sus
etiquetas:
Las etiquetas se tienen que cerrar en orden inverso al que se abren, nunca pueden solaparse.

Los nombres de las etiquetas y atributos siempre se escriben en minusculas.
El valor de los atributos, incluso los numéricos, siempre se encierra entre comillas.

Los atributos en los que el nombre coincide con su valor, no puede darse el valor por entendido, es
decir, no se pueden comprimir. Este tipo de atributos no son muy habituales.

Todas las etiquetas deben cerrarse siempre. XHTML permite que en lugar de abrir y cerrar de forma
consecutiva la etiqueta (<br><br/>) se puede utilizar la sintaxis <br/> para indicar que es una
etiqueta vacia que se abre y se cierra en ese mismo punto.

Otras restricciones:
Ademas de las cinco restricciones basicas, XHTML incluye otros cambios mas avanzados respecto a
HTML, entre ellas:

Antes de acceder al valor de un atributo, se eliminan todos los espacios en blanco que se encuentran
antes y después del valor. Ademas, se eliminan todos los espacios en blanco sobrantes dentro del
valor de un atributo.

El cddigo JavaScript debe encerrarse entre unas etiquetas especiales (<![CDATA[ y ]]>) para evitar
gue el navegador interprete de forma errénea caracteres como & y <.

Las paginas XHTML deben prescindir del atributo name en su lugar, siempre debe utilizarse el
atributo id.

XHTML es necesario separar el formato del contenido. Los parrafos deben separarse
consistentemente y las cabeceras h1-h6 sélo deben usarse para destacar los diferentes apartados. Es
recomendable dar el formato a los datos por medio del uso de las CSS.

4.2.- Ventajas e inconvenientes de XHTML sobre HTML.
Ventajas:

Compatibilidad parcial con navegadores antiguos: la informacién se visualiza, aunque sin formato.
Un mismo documento puede adoptar disefios radicalmente distintos en diferentes apartados.
Sencillez a la hora de editar y mantener el cédigo.

Es compatible con los estandares que esta desarrollando el W3C como recomendacién para futuros
agentes de usuario o navegadores.

Los documentos escritos conforme a XHTML 1.0 presentan mejor rendimiento en las actuales
herramientas web que aquellos escritos conforme a HTML.

La separacion de los contenidos y su presentacion hace que los documentos XHTML se adapten
mejor a las diferentes plataformas: pantallas de ordenador, pantallas de dispositivos moviles, ...

Como es XML se pueden utilizar facilmente herramientas creadas para procesar documentos XML
genéricos (editores, XSLT, etc.).
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Inconvenientes:

Algunos navegadores antiguos no son totalmente compatibles con los estandares, lo que hace que
las paginas no siempre se muestren correctamente. Esto cada vez es menos problematico ya que
estos navegadores van cayendo en desuso.

Muchas herramientas de disefio web aun no generan cédigo XHTML correcto.

Autoevaluacion
El lenguaje XHTML permite:

v La informacion contenida en el documento se visualiza aunque el navegador no
interprete el codigo de formato.

I¥  Su funcionalidad presenta un rendimiento mas alto que el de HTML.

- Al ser un lenguaje mas novedoso que HTML es compatible con todas las herramientas de
disefio que permiten trabajar con éste ultimo.

" Ninguna respuesta es valida.

-20-



DAW Utilizacidn de lenguajes de marca en entornos web

5.- Herramientas de disefio web.

Caso préactico

Juan muestra a Maria y Félix una primera version de la pagina web.

Tras verla Félix tiene la curiosidad de saber si para codificarla hay que utilizar algin software
caracteristico o basta con usar un editor de texto plano, como en el caso de XML.

Juan le cuenta que puede bastar el bloc de notas, pero que existen varios editores que facilitan la
tarea.

Actualmente hay herramientas que permiten disefiar un sitio web sin necesidad de saber programar
HTML. Las mas populares:

Macromedia Dreamweaver.
Microsoft Front Page.
Adobe Go live.

NetObjects Fusion.

Amaya es una herramienta de libre distribucion creada por el W3C que permite visualizar y editar

paginas HTML y XHTML con hojas de estilo CSS, expresiones MathML (Mathematical Markup Language es
un lenguaje de marcas basado en XML, cuyo objetivo es expresar el formalismo matemdtico de tal modo que pueda ser

entendido por distintos sistemas y aplicaciones) y dibujos SVG (Scalable Vector Graphics Es un lenguaje basado en XML
que permite describir grdficos vectoriales bidimensionales); ademas de documentos XML. Esta disponible para
plataformas Windows, GNU/Linux, Mac OS X, entre otras. La Ultima version soporta HTML 4.01,
XHTML 1.0, XHTML Basic, XHTML 1.1, HTTP 1.1, MathML 2.0, muchas caracteristicas CSS 2, e incluye
soporte para graficos SVG.

Ademas de las anteriores, para generar paginas web, es conveniente tener algunas de las siguientes
herramientas:

Software de disefo

Macromedia Flash para hacer animaciones, banners o sitios enteros con esta tecnologia.
Macromedia Fireworks o Adobe lllustrator para disefiar botones, logos, imagenes, etc.

Adobe Photoshop o Gimp, para retocar fotografias y trabajar con imagenes.

Recursos: diseiio web

My Fonts, es un sitio web que nos vende fuentes que pueden ser utilizadas para la web.

Color Voodoo, tiene interesante informacidn sobre el uso de los colores y su influencia en la web.

moreCrayons, una paleta de colores web seguros (Pues no todos los colores se ven iguales en
distintos sistemas operativos).

Yafla Color, permite crear la gama a partir del color que se elija como principal ademds funciona
como conversor entre los modelos de color RGB y HSV.

ColorJack, permite crear una gama a partir de un color y ademas calcula equivalencias de colores
entre RGB, HSV y CMYK.

Kuler, es una aplicacion online de Adobe Labs en la que se puede elegir una combinacién de colores y
compartirla con otros usuarios, que pueden votar sus favoritas. Requiere registro.

Autoevaluacion
Todas las herramientas web permiten hacer animaciones y retocar fotografias:

[ Verdadero. [ Falso.
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Debes conocer
El siguiente enlace te permite descargar la versién del editor Amaya adecuada para tu

sistema operativo

Amaya http://www.w3.org/Amaya/User/BinDist.html
El siguiente enlace te permite descargar la version del editor html-kit adecuada para tu
sistema operativo

html-kit http://www.htmlkit.com/

Para saber mas
Estos sitios, ofrecen gratuitamente plantillas (templates) de webs que solamente tenemos
gue adaptar a nuestras necesidades para realizar nuestra pagina.

Free web templates http://www.freewebtemplates.com/

GUI stuff http://www.guistuff.com/
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6.- Hojas de estilo o CSS.

Caso préactico

Maria muestra su conformidad con la estructura y contenidos de la futura web corporativa que Juan
ha realizado, aunque le gustaria probar otras gamas de colores y tipos de fuente.

Félix plantea que, quizas, resulte un trabajo demasiado laborioso ya que supondria modificar todos
los ficheros de la web.

Juan, sonriendo, comenta que de hecho no es exactamente asi. En realidad los datos estan
separados de sus formatos.

CSS (Cascading Style Sheets) permite a los desarrolladores Web controlar el estilo y el formato de

multiples paginas Web al mismo tiempo.

Antes del uso de CSS, los disefiadores de paginas web debian definir el aspecto de cada elemento
dentro de las etiquetas HTML de la pagina. El principal problema de esta forma de definir el aspecto
de los elementos es que habria que definir el formato de cada uno de los elementos que formen la
pagina, lo cual hace que sea muy dificil de actualizar.

CSS permite separar los contenidos de la pagina y su aspecto. Para ello se define en una zona
reservada el formato de cada uno de los elementos de la web. Cualquier cambio en el estilo marcado
para un elemento en la CSS afectard a todas las pdginas vinculadas a ella en las que aparezca ese
elemento. Las hojas de estilo estdan compuestas por una o mas reglas de estilo aplicadas a un
documento HTML o XML.

Al crear una pagina web, se utiliza en primer lugar el lenguaje HTML/XHTML para marcar los
contenidos, es decir, para designar la funcién de cada elemento dentro de la pdgina: parrafo,
cabecera, texto destacado, etc. Una vez creados los contenidos, se utiliza el lenguaje CSS para definir
el formato de cada elemento.

CSS obliga a crear documentos semanticos HTML/XHTML, mejora la accesibilidad del documento,
reduce la complejidad de su mantenimiento y permite visualizar el mismo documento en infinidad de
dispositivos diferentes.

Las hojas de estilos aparecieron poco después que el lenguaje de etiquetas SGML, alrededor del afio
1970. Desde la creacion de SGML, se observé la necesidad de definir un mecanismo que permitiera
aplicar estilos a los documentos electrénicos. La guerra de navegadores y la falta de un estandar para
la definicidn de los estilos dificultaban la creacién de documentos que tuvieran igual apariencia en
distintos navegadores.

El organismo W3C propuso la creacidn de un lenguaje de hojas de estilos especifico para el lenguaje
HTML.

En 1995, el W3C afiadioé a su grupo de trabajo de HTML el desarrollo y estandarizacion de CSS.
CSS 1, se publicé en 1996, es la primera recomendacion oficial.

CSS 2, publicada en 1998, es la segunda recomendacion oficial.

CSS 3, continuia en desarrollo desde 1998.

Actualmente se utiliza la version CSS 2.1, actualizada por ultima vez el 19 de julio de 2007.

El disefio web siempre esta limitado por las posibilidades de los navegadores que utilizan los usuarios
para acceder a sus paginas. Por este motivo es imprescindible conocer el soporte de CSS en cada uno
de los navegadores mas utilizados del mercado.
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Autoevaluacion
Las hojas de estilo en casacada permiten:

[£ Definir formatos que se aplican sobre varias paginas web de un sitio.
£Z Separar el formato de la estructura de una pagina web.

[Z Estructurar el contenido de la pagina web.

£2 Ninguna respuesta es valida.

6.1.- Soporte de CSS en los navegadores.

El soporte de CSS de un navegador viene determinado por el motor del mismo ya que es éste el
encargado de interpretar el CSS.

La siguiente tabla muestra el soporte de CSS 1, CSS 2.1 y CSS 3 de los cinco navegadores mas
utilizados en la actualidad:

Navegador Motor Css1 Css 2.1 Css 3
Safari WebKit Completo Casi completo Parcial
Opera Presto Completo Casi completo Parcial
Firefox Gecko Completo Casi completo Parcial
Googl . . .

oog’e WebKit Completo Casi completo Parcial
Chrome
Internet . Completo, desde la Completo, desde la Practicamente
Trident ., .,
Explorer version 6.0 version 8.0 nulo

6.2.- Como incluir CSS en un documento HTML o XHTML.

Existen tres opciones para incluir CSS en un documento HTML o XHTML:
Definir CSS en un archivo externo.

En este caso, todos los estilos CSS se incluyen en uno, o varios, archivos de texto plano, cuya
extension es .css, que las paginas HTML enlazan mediante el elemento <link> de la cabecera del
fichero HTML.

Puesto que una pdgina web puede tener asociados varios ficheros CSS es recomendable agrupar
estos ultimos en un directorio.

El navegador descarga los archivos CSS externos, ademas de la pagina web asociada a ellos, y aplica
los estilos a los contenidos de la pagina antes de mostrar sus contenidos.

Esta es la forma de incluir CSS en las paginas HTML mas utilizada. La principal ventaja es que se
puede incluir un mismo archivo CSS en multitud de paginas HTML, por lo que se garantiza la
aplicacion homogénea de los mismos estilos a todas las pdginas que forman un sitio web.

Ademas, el mantenimiento del sitio web se simplifica al maximo, ya que el cambio en un solo archivo
CSS permite variar de forma instantanea los estilos de todas las paginas HTML asociadas.

Puede hacerse de dos modos diferentes:
Mediante enlaces.

Importando el fichero CSS.
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Incluir CSS en el documento HTML.

Este método se emplea cuando se definen pocos estilos o cuando se quieren incluir estilos
especificos en una determinada pagina HTML que completen los estilos globales de todas las paginas
del sitio web.

Tiene el inconveniente de que para modificar los estilos definidos, es necesario modificar todas las
paginas que incluyen el estilo que se va a cambiar.

Incluir CSS en los elementos HTML.

El dltimo método para incluir estilos CSS en documentos HTML es el peor y el menos utilizado, ya que
para modificar un formato hay que cambiar todos los elementos que estén asociados a él.

Solamente se utiliza en determinadas situaciones en las que se debe incluir un estilo muy especifico
para un solo elemento concreto.

Autoevaluacion
El mejor modo de aplicar formatos a una pagina web es:

[Z Definiendo los formatos directamente a través de los atributos de los elementos HTML.
£2  Incluyendo el formato CSS en los elementos de HTML.
[Z Definiendo los estilos en la cabecera del documento HTML.

[ Definiendo un fichero CSS externo.

6.2.1.- Definir CSS en un archivo externo enlazado.
Para realizar una pagina web usando un archivo CSS externo, se deben seguir los tres pasos
siguientes:

Se crea un archivo de texto plano con las definiciones de los formatos.

Dicho archivo de texto se guarda con extension .css

Se enlaza el archivo CSS externo mediante la etiqueta <link> en la cabecera de la pagina web.
El elemento <link> puede tener definidos cuatro atributos cuando se enlaza un archivo CSS:

rel, indica el tipo de relacidn que tiene el archivo enlazado y la pagina HTML. Para los archivos CSS,
siempre se utiliza el valor stylesheet

type, indica el tipo de recurso enlazado. Para los archivos CSS su valor siempre es text/css

href, indica la URL del archivo CSS que contiene los estilos. Puede ser relativa o absoluta y puede
referenciar a un recurso interno o externo al sitio web.

media, indica el medio en el que se van a aplicar los estilos del archivo CSS.
Un ejemplo del uso de archivos externos CSS enlazados para la construccién de pdaginas web es:

El archivo formatos.css contiene:

h3 color:
P color: orange; font-family: Verdana;
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<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>
<title>Ejemplo de estiles CS5 en fichero externo enlazado</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="formatos.css" />
</head>
<body>

<h3>Ejemplo del usoc de estilos CSS5 en fichero externo enlazado</h3>
<p>En esta ocasi&oacute;n el phaacute;rrafo de texto aparece de color naranija y el encabezado h3
aparece en verde, mientras gque en los ejemplos vistos hasta ahora el color de la letra era negro.</p>
< /body>
</html=>

Al publicarlo en un navegador, por ejemplo en el Firefox, tendriamos:

@ T — —1 EI h
@ Ejemplo de estilos C55 en fichero externo enlazado - Mozilla Firefox u_lﬁ“:'
AR LA e > —
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
- C D | || files///E:/Ana/Documents/Depar ‘,_"_r i .'-"_ ~. Google P

1 Educantabria Is' Educantabria distancia ' Dpto Informatica Alisal | || IES Alisal || Fermacion »

| || Eiemplo de estilos CSS en fichero ext... | -+ | =

Ejemplo del uso de estilos CSS en fichero externo enlazado

,Ti Terminado

6.2.2.- Definir CSS en un archivo externo importado.
Se puede obtener el mismo resultado anterior utilizando el elemento <style>en lugar de <1ink>.

En este caso, se usa una regla de tipo @import seguida de una cadena de texto encerrada con
comillas simples o dobles que se corresponde con la URL del archivo CSS, o de url() conteniendo
dicha cadena entre los paréntesis. Las siguientes reglas @i mport son equivalentes para un fichero
formatos.css que estd en el directorio css.:

@import '/css/formatos.css';
@import "/css/formatos.css”
@import url('/css/formatos.css');
@import url("/css/formatos.css");

El ejemplo anterior quedaria:

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>Ejemplo de estilos CS5S en fichero externo usando style</title>
<style type="text/css">
@import 'formatos.css';
</style>
</head>

<body>
<h3>Ejemplo del usoc de estilos CS55 en fichero externo usando style</h3>
<p>En esta ocasi&cacuten el p&aacute;rrafc de textoc aparece de color naranja y el encabezadeo h3 aparece
en verde, mientras gque en los ejemplos wvistos hasta ahora el color de la letra era negro.</p>
< /body>
</html>

Al publicarlo en un navegador, por ejemplo en el Firefox, tendriamos:
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i@ Ejemplo de estilos CSS en fichero externo usando style -
Archive Editar VWer Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ = C &y (] file///E/Ana/Documents/Depar 77~

## Educantabria I’_n' Educantabria distancia ' Dpto Informatica Alisal ||| IES Alisal | || Formacion »

':"v Google P|

| || Gemplo de estilos C5S en fichero ext... | = | |-

Ejemplo del uso de estilos CSS en fichero externo usando style

E Terminado

6.2.3.- Definir CSS en el documento HTML.
En este caso los formatos de los elementos se definen en la cabecera del documento HTML, dentro

del elemento <style>.

Un ejemplo de un documento XHTML en el que se utiliza este método para incluir formatos es:

<html xmlns="http://www.w3.org/1%99%/xhtml">

<head>
<title>Ejemplc de estilos CS5S5 en la cabecera del propic documenteo</title>
<gstyle type="text/css">
h3 { color: green; font-family: Times; }
p { color: ocrange; font-family: Verdana; |}
<fstyle>
<= fhead>

<body>
<h3>Ejemplo del usc de estilos C35 en la cabecera del propioc documento</h3>

<p>En esta occasikoacute;n =1 pkaacute;rrafo de texto aparece de color naranja y el encabezado h3
aparece en verde, mientras gue en los ejemplos vistos hasta ahora el color de la letra era negro.</p>
< /body>
</html:

Al publicarlo en un navegador, por ejemplo en el Firefox, tendriamos:

w Ejemplo de e-stilc;s C55 en la cabecera del propio documento - Mozilla Firefox -
e ghiel _"“ﬂﬁiﬁih.,g__ﬂﬁﬂ_‘ R i
Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

- —

-~ c P4 Q '_.i_j file:///E:/Ana/Documents/Departament ‘f? *

'.-:l' Google 40|

4 Educantabria | & Educantabria distancia ' Dpto Informatica Alisal | IES Alisal | Formacion B

| Ejemplo de estilos CSS en la cabecera... | | &

| (-

Ejemplo del uso de estilos CSS en la cabecera del propio documento

[5% Terminado

6.2.4.- Incluir CSS en los elementos HTML.
Un ejemplo de un documento XHTML en el que se utiliza este método para incluir formatos es:
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<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>
<title>Ejemplc de estilcs CS5 en el propio fichero</title>
</head>
<body>
S5 en el propic fichero</h3>

<h3 style

<p sty i Font—Family: a
aparece de color naranja ncabezado h3 aparece en verde, mientras gque en los ejemplos wvistos hasta
el color de la letra era negro.</p=>
</body>
</html>

Al publicarlo en un navegador, por ejemplo en el Firefox, tendriamos:

- — —— Bl
@ Ejempilo de estilos CSS en el propio fichere - Mozilla Firefox @Eﬁ
Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
i 4y || file///E/Ana/Dacuments/Depa 77 - | M- Gooole P
4 Educantabria I; Educantabyria dictancia Dpto Informatica Alisal IES Alical »

| Ejemplo de estilos (55 en el propio fi... |+ >

Ejemplo del uso de estilos CSS en el propio fichero

[ Terminado

6.3.- Sintaxis de las reglas de estilo.
Cada uno de los estilos que componen una hoja de estilos CSS se denomina regla. Cada regla se
forma por:

Selector: indica el elemento o elementos HTML a los que se aplica la regla CSS
Llave de apertura, {

Declaracion: especifica los estilos que se aplican a los elementos.

Propiedad: permite modificar el aspecto de un atributo del elemento.

Valor: indica el nuevo valor del atributo modificado en el elemento.

Llave de cierre, }.

Ejemplo: p{ color : blue; }

En este caso el selector es "p", la declaracién es: "color : blue" vy, dentro de ésta, podemos
diferenciar la propiedad "color"y el valor "bTue".

Un archivo CSS puede contener infinitas reglas CSS, cada regla puede contener varios selectores y
cada declaracién puede estar formada por diferentes declaraciones.

Autoevaluacion
El elemento HTML sobre el que se aplica un estilo se especifica:

[C En etiquetas, es decir, entre <y >.

[Z Entre paréntesis.
£2 Entre llaves.
22 No va encerrado entre signos.

53]
ccasi&oacute;n =1 p&aacute;rrafo de texto
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6.4.- Atributos principales.
En los siguientes subapartados vamos a ver los atributos principales que se usan en CSS como son:

Atributos de color y fondo.
Atributos de fuente.

Atributos de texto.

Atributos de caja.

Atributos de clasificacion.
Pasemos a verlos detenidamente.

AN N N NN

6.4.1.- Atributos de color y fondo.
Los atributos de color y fondo son los que enumeramos a continuacion:

Elemento Descripcién

Indica el color del texto. Lo admiten casi todas las etiquetas de HTML. El
valor de este atributo es un color, con su nombre o su valor RGB.

Indica el color de fondo del elemento. El valor de este atributo es un
color, con su nombre o su valor RGB.

Permite colocar una imagen de fondo del elemento. El valor que toma es
el nombre de la imagen con su camino relativo o absoluto

Indica si ha de repetirse la imagen de fondo y, en ese caso, si debe ser

color
background-color

background-image

background-repeat horizontal o verticalmente. Los valores que puede tomar son: repeat-x,
repeat-y o no-repeat.

background- Especifica si la imagen ha de permanecer fija o realizar un scroll. Los

attachment valores que pueden tomar son: scroll o fixed.

Es una medida, porcentaje o el posicionamiento vertical u horizontal con
los valores establecidos que sirve para posicionar una imagen. Los valores
gue puede tomar son: porcentaje, tamafio, o [top, center, bottom] [left,
center, rigth]

Establece en un solo paso cualquiera de las propiedades de background
anteriores. Los valores que puede tomar son: background-color,
background-image, background-repeat, background-attachment,
background-position.

background-position

background

Dado que no todos los nombres de colores son admitidos en el estandar, es aconsejable utilizar el
valor RGB.

Un ejemplo de un documento XHTML en el que se utiliza este método para incluir formatos es:

<html xmlns="http://www.w3.0rg/19292/xhtml">

<head>
<title>Ejemplo de atributos CS5 de color y fondo</ftitle>
<style type="text/css">

body { background-coleor: black; coleor:yellow; |}
p { color: $EfEffff; ]
</style>
< /head>
<body>

<h3>Ejemplo del uso de atributos de color y fondo</h3>
<p>El texto de cualgquier elemento, salveo el del pkaacute;rrafo que es blanco, es amarille y el fondo
negro.</p>
< /body>
</html >
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Al publicarlo en un navegador, por ejemplo en el Firefox, tendriamos:

@ Ejemplo de atributos CSS de color y fondo - Mozilla Firefox ! EM

Archive Editar Mer Historial Marcadores Herramientas  Ayuda

- fay | | file///E:/Ana/Decuments/Departamente 7.7
#t Educantabria I; Educantabria distancia Dpto Informatica Alizal IES Alisal Formacion »

|| Ejemplo de atributos (S5 de colory f... | -+ | =

Ejemplo del uso de atributos de color y fondo

El texto de cualguier elemento, salvo el del parrafo que es blanco, es amarillo y el fondo negro.

| [5» Terminado

6.4.2.- Atributos de fuente.
En este apartado vamos a ver los distintos atributos que podemos utilizar referentes a las fuentes de
nuestro docuemtno y que son:

Elemento Descripcién

Indica el tamafio de la fuente. Puede ser un tamafio absoluto, relativo o en
porcentaje. Toma valores de unidades de CSS

Establece la familia a la que pertenece la fuente. Si el nombre de una fuente tiene
font-family espacios se utilizan comillas para que se entienda bien. El valor es el nombre de la
familia fuente.

Define el grosor de los caracteres. Los valores que puede tomar son: normal, bold,
bolder, lighter, 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800 o 900

Determina si la fuente es normal o cursiva. El estilo oblique es similar al cursiva. Los
valores posibles son: normal, italic, oblique.

Determina si la fuente es normal o mayusculas pequenas. Los valores que puede
tomar son: normal o small-caps

El alto de una linea y por tanto, el espaciado entre lineas. Es una de esas

font-size

font-weight
font-style

font-variant

line-height L. , - .
8 caracteristicas que no se podian modificar utilizando HTML.
Permite establecer todas las propiedades anteriores en el orden que se indica a
font continuacién: font-style, font-variant, font-weight, font-size[line-height], font family.

Los valores han de estar separados por espacios. No es obligatorio el uso de todos
los valores.

Un ejemplo de un documento XHTML en el que se utiliza este método para incluir formatos es:

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

olor: black; color:yellow; font-family: courier }
p { color: ont:italic 900 12px Verdana; }

<fstyle>
< /head>
<body>

<h3>Ejemplo del usc de atributos de fuente</h3>

<prEl texto de cualguier elemento es de la familia Courier y normal, salvo el del phaacute;rrafo gque es

Verdana, negrita y de tamafio 12 px.</p>

< /body>

</html:

Al publicarlo en un navegador, por ejemplo en el Firefox, tendriamos:
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i — — B
@) Ejemplo de atributos CSS de fuente - Mozilla Firefox t - & @I@I-g_hJ
et———— T
Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
@ v: c {g'} | file/ B/ Ana/Documents/Departamento/AS] 1.7 - -"' Google 2
4 Educantabria I'— Educantabria distancia Dpte Informatica Alisal IES Alisal Fermacion »

| Ejemplo de atributos C55 de fuente * -

Ejemplo del uso de atributos de fuente

El texto de cualquier elemento es de la familia Courier y normal, salvo el del parrafo que es
Verdana, negrita y de tamaiio 12 px.

ITH. Terminado

6.4.3.- Atributos de texto.
En el apartado anterior vimos los atributos relacionados con las fuentes y en este vamos a ver los
relacionados con el texto en si y son los siguientes:

Elemento Descripcién
text- Establece si el texto esta subrayado, sobrerayado o tachado. los valores que puede
decoration tomar son: none, underline, overline, line-through o blink

Indica la alineacidn del texto. Aunque las hojas de estilo permiten el justificado de
text-align texto no funciona en todos los sistemas. Los valores que puede tomar son: left,

right, center o justify

Determina la tabulacion del texto. Los valores que toma son una longitud, en
unidades CSS, o un porcentaje de la establecida.

Nos permite transformar el texto, haciendo que tenga la primera letra en
text-transform  mayusculas de todas las palabras, todo en mayusculas o minusculas. Los valores
que puede tomar son: capitalize, uppercase, lowercase o none

Determina el espaciado entre las palabras. Los valores que puede tomar es un
tamano.

letter-spacing Determina el espaciado entre letras. Los valores que puede tomar es un tamaio.
Establece la alineacién vertical del texto. Sus valores posibles son: baseline, sub,
super, top, text-top, middle, bottom, text-bottom o un porcentaje.

line-height Altura de la linea. Puede establecerse mediante un tamafio o un porcentaje

text-indent

word-spacing

vertical-align

Un ejemplo de un documento XHTML en el que se utiliza este método para incluir formatos es:

<html xmlns="http://www.w3.0rg/l

<head>

enter; text-transform: capitalize }
p { text-indent: 50%; 1
</style>
< /head>
<body>
<h3>Ejemplc del uso de atributos de texto</h3>
<p>El texto de del encabezado de tercer nivel est&aacute; subrayado, centrado y la primera letra de
cada palabra es may&uacute;cula.</p>
<p>El phaacute;rrafo esta tabulado</p>
</body>

</html>

Al publicarlo en un navegador, por ejemplo en el Firefox, tendriamos:
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w Ejemplo de atributos C35 de texto - Mozilla Firefox S —
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subravado, centrado v la primera letra de cada palabra es mayuicula.

Ejemplo Del Uso De Atributos De Texto

El texto de del encabezado de tercer nivel esta

El parrafo esta tabulado

[ Terminado

b — ——

6.4.4.- Atributos de caja.
Ahora vamos a ver otros atributos muy importantes y que utilizaremos muy a menudo y que no son
ni mas ni menos que los atributos de caja:

Elemento Descripcion
. Indica el tamafio del margen izquierdo. Puede usarse una longitud, en
margin-left . .
unidades CSS, o un porcentaje.
. Indica el tamafio del margen derecho. Puede usarse una longitud, en
margin-rigth . )
unidades CSS, o un porcentaje.
. Indica el tamano del margen superior. Puede usarse una longitud, en
margin-top

margin-bottom
margin
padding-left
padding -rigth
padding -top
padding -bottom
padding
border-left-color
border-rigth-color
border-top-color

border-bottom-color

border-color

unidades CSS, o un porcentaje.

Indica el tamafio del margen inferior. Puede usarse una longitud, en unidades
CSS, o un porcentaje.

Permite establecer los mdrgenes de una vez. Hay que seguir el orden:
superior, derecho, inferior e izquierdo.

Indica el espacio izquierdo entre el borde y el contenido. Puede usarse una
longitud, en unidades CSS, o un porcentaje.

Indica el espacio derecho entre el borde y el contenido. Puede usarse una
longitud, en unidades CSS, o un porcentaje.

Indica el espacio superior entre el borde y el contenido. Puede usarse una
longitud, en unidades CSS, o un porcentaje.

Indica el espacio inferior entre el borde y el contenido. Puede usarse una
longitud, en unidades CSS, o un porcentaje.

Establece el espacio entre los bordes y el contenido de una sola vez. Hay que
respetar el orden superior, derecho, inferior e izquierdo.

Establece el color del borde izquierdo del elemento. Su valor es un color RGB
o el nombre del color.

Establece el color del borde derecho del elemento. Su valor es un color RGB
o el nombre del color.

Establece el color del borde superior del elemento. Su valor es un color RGB
o el nombre del color.

Establece el color del borde inferior del elemento. Su valor es un color RGB o
el nombre del color.

Establece el color de los bordes del elemento de una sola vez. Hay que seguir
el orden superior, derecho, inferior e izquierdo. Su valor es un color RGB o el
nombre del color.
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Establece el estilo del borde, los valores significan: none=ningun borde,
border-style dotted=punteado (no funciona siempre), solid=solido, double=doble borde,
los valores groove, ridge, inset y outset son bordes con varios efectos 3D.

border-left-width Grosor del borde izquierdo. Sus valores posibles son: thin, médium, thick o

un tamano.
. . Grosor del borde derecho. Sus valores posibles son: thin, médium, thick o un
border-rigth-width "
tamafio.
. Grosor del borde superior. Sus valores posibles son: thin, médium, thick o un
border-top-width o
tamafio.
border-bottom- Grosor del borde inferior. Sus valores posibles son: thin, médium, thick o un
width tamafio.

Establece el tamafio de los bordes del elemento al que lo aplicamos. Hay que
seguir el orden superior, derecho, inferior, izquierdo.
Establece el ancho del contenido del elemento. El valor es un porcentaje o un

border-width

width -
tamano.
AT EstabINece la altura del contenido del elemento. El valor es un porcentaje o un
tamano.
Sirve para alinear un elemento a la izquierda o la derecha haciendo que el
float texto se agrupe alrededor de dicho elemento. Toma los valores none, left o
right
Establece si un elemento tiene a su altura imdgenes u otros elementos
clear alineados a la derecha o la izquierda. Sus valores posibles son: none, left,
right o both.

Para que practiques todo lo aprendido te recomiendo que intentes hacer el ejercicio que se propone
a continuacion, antes de ver su solucién. jAnimo!

¢Cudl seria un posible codigo XHTML para el documento de la imagen que se muestra a
continuacion?

@ Ejemplo de atributos CSS de caja - Moxilla Firefox [E=RE 5
i Archive Editar Wer Historial Marcadores Herramientas Ayuda
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En este caso los margenes de todos los elementos de la pagina son el 30% de los establecidos por defecto.

El encabezado de tercer nivel tiene los bordes superior e inferior de diferentes colores v estilos

El parrafo tiene los bordes laterales con un estilo, grosor diferente al superior o inferior, ademas, el espacio
entre el borde v el contenido es de 25px para los bordes horizontales y de 10px para los laterales

e

|[B& Terminado

[

-33-



Tema 2 Desarrollo de Aplicaciones Web

<html xmlns="http://www.w3.0org/199%/xhtml">

<head-
<title>Ejemplo de atributos C35 de caja</title>
<style type="text/css">

body{ margin: 50%, 50%, 50%, 50%; }

h3 { border-top-ceoclor: orange; border-bottom-color: #b428ff; border-top-style: dotted; border-
bottom-style: groove; }
p [ border-color: #73f£f28 #£f28df #73£f28 #ff28df; border-style: ridge outset ridge outset; border-
width: thick medium thick thin; padding: 10px 25px 10px 25px;}
</style>
< /head>
<body>

<h3>Ejemple del uso de atributes de caja</h3>

<p>En este casc los mkaacute;rgenes de todos los elementos de la p&aacute;gina son 1 50% de los
establecidos por defecto.</p>

<p>El encabezado de tercer nivel tiene los bordes superiocr e inferior de diferentes colores y estilos <f
p>

<p>El phkaacute;rrafo tiene los bordes laterales con un estile, grosor diferente al superior o inferior,
adembkaacute;s, =1 espacic entre el borde ¥ el contenido es de 25px para los bordes horizontales y de 10px para
los laterales </p>

</body>

</html>

Autoevaluacion
Para modificar el tamafio del borde izquierdo de una caja o utilizar el atributo:

[C  border-left-width

[Z border-width
£ Ambas.
2 Ninguna.

6.4.5.- Atributos de clasificacion.

En este apartado vamos a ver otros atributos que hemos etiquetado como atributos de clasificacién y
que son los siguientes:

Elemento

Descripcion

display

white-space

list-style-type

list-style-image

list-style-
position

list-style

Determina si el elemento es de bloque, linea, lista o ninguno de ellos. Los valores
gue puede tomar son: block, inline, list-item o none.

Indica el modo en que se ha de gestionar los espacios en blanco que hay en el
elemento, es decir, si se mantienen todos los existentes tal y como estén en el
documento o si se anulan a uno las secuencias de blancos, es el valor por defecto
y el de la opcidn normal. Valores que puede tomar son: pre, nowrap, normal.
Indica cual es el simbolo que se utiliza como marcador en las listas. Valores que
puede tomar son: disc, circle, square, decimal, lower-roman, upper-roman,
lower-alpha, upper-alpha, none.

Permite utilizar el uso de una imagen como marcador en una lista. El valor que
toma es la ruta del fichero imagen

Determinan la posicién del marcador en una lista. Puede tomar los valores:
outside o inside.

Permite establecer de una Unica vez todas las caracteristicas de una lista. Hay que
seguir el orden siguiente: list-style-type, list-style-position y list-style-image.

Un ejemplo de un documento XHTML en el que se utiliza este método para incluir formatos es:
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<html xmlns="http://www.w3.0rg/19%%/xhtml">

<head>
<title>Ejemplo de atributos C55 de clasificaci&oacute;n</title>
<style type="text/css">
h3 [ white-space:pre; }
p { white-space:normal; }
ul [ list-style:square; list-style-position: outside;l}
</style>
< /head>

<body>
<h3>Ejemplo del uso de atributos de clasificaci&oacute;n</h3>
<p>En el encabezado de tercer nivel los espacics se mantienen tal y comc est&eacute;n
en el documento mientras gque en el p&aacute;rrafo se anulan las secuencias de blancos.</p>
<p> En las listas tenemos los siguientes cambios:</p>
<ul>
<li»*E]l s&iacute;mbolo marcador de las listas es un cuadrado.</flix
<li>La posici&oacute;n del marcador es exterior<fli>
<ful>
</body>
</html>

Al publicarlo en un navegador, por ejemplo en el Firefox, tendriamos:

@ Ejemplo de atributos C55 de clasificacion - Mozilla Firefox 0 @@ﬂ

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
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Ejemplo del uso de atributos de clasificacion

En el encabezado de tercer nivel los espacios se mantienen tal v como estén en el documento
mientras que en el parrafo se anulan las secuencias de blancos.

m

En las listas tenemos los siguientes cambios:

m F] simbolo marcador de las listas es un coadrado.
m La posicion del marcador es exterior e

lq Terminado

Ep——TrrY)

6.5.- CSS de posicionamiento.
Es un afiadido a CSS que permite determinar el modo en que se ha de colocar un determinado
elemento. Las propiedades definidas en CSS-P son las siguientes:

Elemento Descripcion

clip Permite seleccionar una zona. Los valores que puede tomar son: shape o auto.
. Permite establecer la altura de un elemento. Los valores que puede tomar son: auto o un
height tamafo

Permite establecer la anchura de un elemento. Los valores que puede tomar son: auto o
un tamafo o porcentaje.

Indica si el elemento sobre el que actua sera visible o no. Los valores que puede tomar
son:

Indica la posicién del lado izquierdo del elemento. Los valores que puede tomar son:
auto o un tamafo o porcentaje.

top Indica la posicidn del lado superior del elemento. Los valores que puede tomar son: auto

width
visibility

left
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o un tamafio o porcentaje.

CRSTLoR valores que pueden tomar son: visible, hidden, scroll o auto.
position Determinan si el posicionamiento de un elemento es abso
valores que puede tomar son: absolute, relative o static.
. Define la posicion del elemento en el tercer eje de
z-index

Indica si el elemento sera visible o no en caso de superar los limites del contenedor. Los

luto, relativo o estatico. Los

coordenadas,

superponer unos elementos sobre otros como si fueran Ccapas.

Un ejemplo de un documento XHTML en el que se utiliza este método para incluir formatos es:

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>
<title>Ejemplo de atributos C5S de posicicnamiente<ftitle>
<style type="text/css">
img{ position:absolute; left: 10px; top: 0px; z-index:-1;}
ploverflow:scroll;}

<fstyle>
< /head>
<body>
<h3>Ejemplo del usc de atributos de posicionamiento</h3>
<img alt="Esto es una imagen" src="ojos.jpg" width="100" height="100"></img>

<p> La imagen tiene un valor del atributc z-index menor gque el del encabezado de tercer nivel y gue el

del pkaacute;rrafo. Este es el motive por el gque la imagen aparece por detr&aacute;s
Si le texto del phkaacute;rrafo no cabe en el espacic gque tiene asignado
scroll.</p>
</body>
</html>

Al publicarlo en un navegador, por ejemplo en el Firefox, tendriamos:

del texto. <br><br/>
se ha habilitade un

@ Ejemplo de atributos C55 de posicionamiento - Mozilla Firefox

Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
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' ] z-index

mplob del uso de atributos de posicionamiento

Sl Ie texto del parrafo no cabe en el espacio que tiene asignado se ha habilitado

4

apstifo. Este es el motivo por el que la imagen aparece por detras del texio.

un scroll.
2

"% Terminado
—

6.6.- Unidades de tamaiio.
Las distintas unidades que podemos utilizar para indicar tamafios son las

Relativas

siguientes:

Element (em): Expresa el tamafio relativo al tamafio de la fuente utilizada.

X-height (ex): Expresa el tamafio relativo al de la letra
Pixel (px): Expresa el tamafio relativo a la resolucién del monitor.

Absolutas

Milimetros (mm).

Centimetros (cm): Cada centimetro son 10 mm.
Pulgadas (in): Cada pulgada equivale a 2,54 cm.
Puntos (pt): Cada punto son 1/72 in.

Picas (pc): Cada pica son 12 pt.
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Autoevaluacion
Las unidades relativas especifican el tamafio en relacion al tamafio de una letra
determinada que escoge el programador:

2 Verdadero. [ Falso.

6.7.- Definicion y uso de clases.

Cuando las reglas de estilos se asocian a un documento HTML utilizando un fichero externo o
incluyéndolas en el contenido de la etiqueta STYLE en la cabecera del documento, pueden definirse
estilos y asociarlos a determinados elementos del documento.

Para definir una clase hay que usar la sintaxis siguiente:

.clase_azul{color:blue}
Para asociar un elemento HTML a una clase habrd que usar el atributo CLASS al usar dicho elemento
en el documento HTML del siguiente modo:

<h3 class="clase_azul">E1 encabezado de tercer nivel es ahora azul</h3>
Para restringir la clase a un determinado elemento basta poner el elemento delante del punto al
definir la regla. Por ejemplo, para restringir el uso de la clase a parrafos tendremos:

p.clase_azul{color:blue}
Un ejemplo de un documento XHTML en el que se utiliza este método para incluir formatos es:

<html xmlns="http://www.w3.or

"

<head>

<title>Ejemplo de estileo</title>

<style t t or:bluel p.clase_roja{color:#£f0000; font-style:italic; font-

weight:bolder; font-family:courier;

< /head>
<body>

<h3 class="clase_azul">Ejemplc del uso de clases

<p>Cualguier elemento sobre el gue apliguemos la « el texto azul.</p>

<p clas cluso el pkaacute;rrafo.
<p cla ja">Sobre el p&kaacute;rrafo pocdemos aplicar la clase clase_rocja y el texto serkaacute;
rojo, en negrita ¢ vy la familia del texto urier.</p>
<h3 clas _roja"> Pero este texto no aparecer&aacute formateado ya gue la clase clase_roja
s&oacute;lo act&uacute;a sobre p&aacute;rrafos.</h3>
</body>

</html>

Al publicarlo en un navegador, por ejemplo en el Firefox, tendriamos:

@ Ejemplo del uso de clases en hojas de estilo - Mozilla Firefox C=aEe X
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
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Ejemplo del uso de clases en hojas de estilo

Cualquier elemento sobre ¢l que apliquemos la clase clase_azul tendra el texto azul. I

m

Incluso el parrafo.

Sobhre el pirrafo podemos aplicaer fa clase clase raja ¥y el texto serd rojo., en
megrita corsiva v la familia del texto courier.

Pero este texto no aparecera formateado ya que la clase clase_roja sélo actiia sobre parrafos.
[Fa Terminado

Autoevaluacion
Cual de los siguientes valores del atributo color no es valido:

L 1gb(33,33,0). L red. S B s0s.
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