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Contenidos multimedia en la Web: Au-
dio y Video.

Caso practico

Como todas las semanas, se reunen los miembros del equipo de trabajo de la empresa BK progra-
macién para comentar las incidencias de la semana anterior.

Juan ha preparado el proyector para visualizar las fotografias que tomaron sus compareros de los
productos elaborados en la panaderia una vez que ya han sido retocadas solucionando los defectos
gue tenian de luminosidad y contraste, corrigiendo los encuadres, eliminando los elementos sobran-
tes y ajustandolas a la guia de estilo.

—jCaramba, qué bien ha quedado, no se nota nada que ahi habia un cuchillo! —Dice Juan al ver la
fotografia que tanto le habia llamado la atencion en la reunion anterior.

—ijHabéis hecho un buen trabajo con esas fotos! —dice Ada al terminar la proyeccion.

—iAdemas, las hemos optimizado para la Web y que se descargan rapidamente! —dice Carlos.

Ada ha querido incluir en el orden del dia de esta semana la organizacion de las tareas a realizar para
afnadir a la pagina de la empresa "Migas Amigas" un video promocional. Por ello, deciden proyectar
las grabaciones en video que realizaron durante su visita a la panaderia.

Ana, con su visién artistica, comenta: —Hay algunas tomas que habria que recortar y, quizas, quedar-
ia bien intercalar alguna imagen estatica entre las diferentes tomas.

Carlos afiade: —Si, y a lo mejor poner la parte en la que se abre la puerta del horno a camara lenta,
no quedaria mal ¢no?

—¢No va a llevar una musica de fondo? —pregunta Matria.

—Habra que estudiarlo. Recordar que la pagina tiene que conseguir un nivel de conformidad A para
obtener la subvencién —le responde Ada rapidamente.

Juan dice: —Si incrustamos el video en la pagina para que se vea como una imagen no habra proble-
mas con la musica porque el usuario podra bajar el volumen del video sin que afecte al sonido global
de la pagina. De todas formas si el video va a contener diadlogos la musica deberia ser suave para
que deje oir la voz.

Carlos, que se ha estudiado bien el tema de la accesibilidad en la Web, dice: —En las tomas donde
sale el panadero hablando habria que poner subtitulos pues si no, las personas con discapacidad
auditiva no se van a enterar.

Ada sonrie, piensa que este chico promete, tiene muchas ganas de aprender y se le ve muy integrado
para el poco tiempo que lleva con ellos y dice: —Quizas lo primero que hay que hacer es montar el
video, teniendo en cuenta que no debe ser demasiado largo. Una vez montado, miramos las secuen-
cias que hay que subtitular. Y mientras hacemos todo eso, no estd de mas buscar alguna musica
suave libre de derechos de autor por si queremos afiadirla. Antonio ¢ quieres encargarte tl de la
musica?

—Encantado —responde Antonio.

Ada da por terminada la reunién diciendo: —Pues a trabajar todos.
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1.- El sonido.

Caso practico

Antonio se ha pasado dos dias buscando una mdsica libre de derechos de autor con licencia que
permita hacer obras derivadas pero no esta convencido con lo que ha encontrado. Ha seleccionado
algunos temas que le parecen mas apropiados que los demas pero tiene sus dudas sobre el proce-
dimiento que debe seguir para adaptarlos al tiempo de duracién del video.

Preocupado por el tema, Antonio ha decidido hablar con su primo Jaime, el cual ha formado hace
poco un grupo musical. Jaime sabe utilizar muchas herramientas que le permiten editar el sonido e
incluso componer sus propios temas musicales.

El sonido en acto es siempre producido por algo, contra algo y en algo. El agente es, desde luego, un

golpe y de ahi la imposibilidad de que se produzca un sonido si hay solamente una cosa, ya que el

cuerpo que golpea y el golpeado han de ser distintos: luego lo que suena, suena contra algo.
Aristdteles, "De Anima", Libro segundo, Capitulo octavo.

Son muchas las personas que, desde Aristételes, han realizado importantes aportaciones relaciona-

das con el sonido, su grabacion y su reproduccion creando el primer fonoautdgrafo (primer dispositivo
capaz de grabar sonidos, inventado por el francés Leon Scott y patentado el 25 de marzo de 1857. Podia transcribir sonido a un medio

visible, pero no tenia un modo de ser reproducido después) , fonégrafo (dispositivo inventado en 1876 por Thomas Alva Edison capaz de
reproducir sonidos grabados sobre cilindros) , 8 ramofono (instrumento muy similar al fondgrafo, patentado por Emile Berliner en 1888,
que se utilizé para sonorizar las peliculas cinematogrdficas. Empleaba un disco plano para grabar y reproducir el sonido), tocadiscos
(sistema de reproduccion del sonido inventando en 1925 con la idea de reproducir los discos en forma eléctrica lo que permitia un control
del volumen de reproduccién), magnetéfono, casete (sistema de grabacion y reproduccion magnética introducido por la empresa
Philips en 1963 con el objetivo de reducir el tamafio tanto de las cintas como de los magnetéfonos) Y, ya en la era digital, el CD,
DVD y Blu-Ray.

Pero ha sido gracias a Internet, sin lugar a dudas, que el sonido ha podido llegar a miles de personas.
Hoy en dia, basta pulsar un enlace en una Web para escuchar un tema musical, la radio, o cualquier
sonido grabado por una persona que ha decidido divulgarlo a través de ese medio.

Cuando hablamos de sonido, solemos decir que es fuerte o suave, grave o agudo, largo o corto y que
tiene un timbre concreto, cualidad esta ultima que nos permite distinguir una voz de otra. Estas cua-
lidades: intensidad, tono, duracién y timbre son subjetivas porque varian en funcién de la percepcion
de cada persona pero dependen de pardmetros que son cuantificables.

Estos parametros son importantes para estudiar el sonido en si mismo pero, en este médulo, trata-
mos el sonido desde el punto de vista de su inclusidon en una Web. Por eso, lo que nos interesa, son
otro tipo de caracteristicas: aquellas que nos van a permitir incluir un sonido de calidad sin incremen-
tar excesivamente el tiempo de descarga de nuestra pagina.

s T — - ]
7 = e ™ S S
1.1.- Conceptos basicos. % M B

Hay una serie de caracteristicas de l0s archivos | e ol ——
de sonido que es importante tener en cuentaala | « cieen
hora de realizar una optimizacién de cara a su

uso en la Web. Estas caracteristicas se mencio- |

nardn, ademas, en apartados posteriores.

Recuerda que toda la informacidn transmitida a | ...

través de Internet es digital, formada por cade- | .
nas de unos y ceros por lo que, la seial sonora, :
qgue es analdgica, debe convertirse mediante un BRI
proceso de codificacion (proceso mediante el cual, se 0 @




Disefio de Interfaces Web Tema 6

transforma la sefial sonora, que es analdgica, en una sefial digital formada por ceros y unos. Para ello se emplean los cddecs de audio, que
son algoritmos cuyo objetivo principal es reducir la cantidad de datos digitales necesarios para reproducir una sefial auditiva) en el cual
podremos poner en practica nuestro conocimiento sobre las caracteristicas de los archivos de soni-
do.
La imagen que ilustra este apartado refleja un instante en la ejecucién del programa AVS Audio Edi-
tor. Este instante se corresponde con el momento en el que se consulta la informacién relativa al
archivo que estd abierto en ese momento, cuyas ondas de sonido se ven en la parte mas oscura de la
imagen. En la esquina inferior izquierda hay un cuadro de didlogo que muestra la informacion del
archivo y sobre él se encuentran sefialadas, con los nimeros 1, 2, 3y 4 en letra blanca sobre un circu-
lo rojo, las caracteristicas que vamos a mencionar:

1. Canales: el valor 2 que muestra la ventana de informacidn indica que nuestro archivo es Esté-
reo. De hecho, si observamos la parte oscura de la imagen, veremos que estd dividida en dos
zonas con ondas diferentes: la zona superior representa el canal izquierdo y la zona inferior re-
presenta el canal derecho. Otras opciones posibles respecto al nimero de canales serian: Mono
o Sonido envolvente multicanal.

2. Frecuencia de muestreo: el valor 44,1 KHz (kiIohercios (un kilohercio es igual a mil muestras de una onda de
sonido por segundo)) que muestra la ventana de informacidn indica que nuestro archivo ha realizado
44.100 muestras por segundo de la onda de sonido analdgica en el momento de realizar su codi-
ficacién a digital, permitiendo registrar sefiales analdgicas con componentes hasta los 20 kHz,
con lo que se consigue un nivel de calidad de CD. Se conoce también como Tasa o Velocidad de
muestreo. Este valor es proporcional a la calidad del sonido.

3. Tamaio de la muestra: el valor de 16 bits que muestra la ventana de informacién indica que
nuestro archivo puede almacenar 65.536 valores de amplitud de ondas (distancia desde el punto mds alto
de la onda (desde el pico) hasta la base de la onda (el eje horizontal de equilibrio)) diferentes ofreciendo un rango de
96 dB (decibelios (unidad de medida utilizada para expresar el nivel de potencia e intensidad de un sonido)) y un nivel de
calidad de CD. Este valor es proporcional a la calidad del sonido. También se conoce como Pro-
fundidad de bit o resolucién de muestreo.

4. Bitrate: el valor de 80 kbps (kilobits por segundo) que muestra la ventana de informacion indica
gue nuestro archivo emplea 80.000 bits para almacenar cada segundo de sonido. Esta cifra varia
en funcién de las tres anteriores y, sobre todo, del algoritmo empleado en su codificacién. En el
caso de la emision de sonido en modo Streaming (técnica que permite la reproduccion de archivos multimedia sin
necesidad de una descarga total previa del archivo que se reproduce a medida que se va descargando), su valor debe ser in-
ferior a la tasa de bit de la conexidn del usuario. También se conoce como Tasa de bit.

Hay que tener en cuenta que todos estos valores influyen proporcionalmente en el peso del archivo,
por lo que, disminuyendo cualquiera de ellos disminuird su peso, lo cual resultara beneficioso para el
usuario.

No hay que olvidar que, con caracteristicas iguales, serd la duracién de un archivo de sonido la que
influya en su peso, por lo que, a la hora de incorporar un sonido a nuestra Web habra que preguntar-
se si su duracién es la necesaria o podriamos conseguir el efecto deseado en la audiencia con una
duracidon menor, en cuyo caso y en beneficio de esa audiencia, habra que recortar el archivo para
gue ocupe lo minimo imprescindible.

Si codificamos un archivo de audio empleando una tasa de muestreo de 20.000 Hz, ¢es
posible que estemos perdiendo sonidos que son audibles por el oido humano?
(¥ Verdadero. '-“ Falso
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1.2.- Uso de sonido en la Web. DTS s PURLIE * (WX)/BT0
Cuando estamos disefiando un Sitio |« s dm vt ima

Web, tenemos que tomar ciertas deci-
siones referentes al sonido que quere- - i
mos incorporar. Estas decisiones depen- -
deran del propio sitio Web que estemos
disefiando.

Asi, si estamos disefiando una pdgina e T e
personal, puede que nos interese que ' ‘
nuestros visitantes escuchen una masica  |'.,...
suave mientras dura su visita. En este
caso, tenemos que tener cuidado eli- b
giendo una musica que esté libre de de- TEMA MUSICAL
rechos de autor o que tenga una licencia
adecuada al uso que le vamos a dary, si

Vista en el Navegador

Last Days Of Summer

-
————

Formato: MP3
nuestro deseo es que las personas que Tanasio: 2.01 MB
. ; . L. alidndl: CT
utilizan las tecnologias asistivas puedan sy e
visitarnos, deberemos tener la precau-
’ Y i g

cion de que la musica empleada tenga

un volumen muy bajo, ya que no podran quitarla mientras dure su visita.

Podemos, también, crear un enlace a un archivo de sonido utilizando la etiqueta de HTML corres-
pondiente al elemento ancla, tal y como puedes ver en la parte superior de la imagen que ilustra este
parrafo. En este caso, conviene informar de alguna manera al usuario de las caracteristicas del archi-
vo, de forma que pueda decidir si desea o no pinchar en el enlace. La parte inferior de la imagen
muestra como se veria en el navegador el cédigo XHTML mostrado en la parte superior de la imagen
y, en la esquina inferior derecha, se puede ver el reproductor que veriamos al pulsar sobre el enlace
con sus botones: detener, retroceder, pausar y avanzar el sonido.

En el siguiente enlace podras leer un articulo de la pagina Web de desarrolloweb.com sobre

la estructura del XHTML que te puede ayudar a comprender mejor el porqué de cada linea

del cédigo fuente presentado en la imagen del parrafo anterior.
http://www.desarrolloweb.com/articulos/estructura-xhtml.html

También podemos incrustar en la propia pagina un reproductor de sonido donde el usuario podrd
decidir si desea o no reproducirlo. Esta forma utiliza el elemento estandar object que no es reconoci-
do por el Netscape que, sin embargo, reconoce el elemento embed que no cumple con el estandar
de la W3C. Para evitar este elemento no estandar y lograr que el cédigo sea multiplataforma, se em-
plea las condicionales comentadas combinadas con el anidamiento de elementos object.

Codigo XHTML

En la imagen que acompafia a este ol

parrafo puedes ver, a la izquierda, el s T ‘ Vista en el
cédigo fuente que habria que escri- > i
bir para incrustar el reproductor en A x AT
la pagina. Con fondo sombreado, ::',:.; e . ——
estd la parte correspondiente a los T e 018 - ) O st D O S
elementos object y a los comenta- = :
rios con sus condicionales. En la
parte derecha de esta imagen pue-
des ver el reproductor incrustado

Navegador
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en la pagina como si fuera una imagen sin necesidad de ningun enlace.

Ten en cuenta también que si queremos hacer una pagina accesible y nuestro enlace es a un archivo
de sonido que contiene un discurso grabado, se debe proporcionar un enlace a una transcripcién
textual inmediatamente después del enlace al archivo de audio vy, si es un didlogo o conferencia de
prensa, habra que identificar en la transcripcidn a quién esté hablando y cada uno de los sonidos que
sean importantes y formen parte de la grabacidn como aplausos, risas, preguntas de la audiencia y
otros.

1.3.- Formatos de sonido.
En este apartado veremos algunos formatos de sonido que se emplean en
la Web, haciendo referencia a las caracteristicas propias de cada forma-
to:

v"0gg: Es un formato contenedor (formato de archivo que almacena infor-
macidn de video, audio, subtitulos, capitulos, metadatos e informacidn de sincroniza-

cién segun su especificacién) de audio y video con licencia publica ge-
neral de GNU. Pensado para hacer streaming. Emplea un bi-

trate variable (VBR (método de codificacion que adapta el numero de bits utili-
zados por segundo para codificar los datos de audio, en funcién de la complejidad de la

transmision de audio en un momento determinado)) que va desde los 8 hasta
los 512 Kbps con 1 o mas canales de sonido.

v" MP3: Es un formato de audio muy popular que posibilité el inter-
cambio de archivos de musica. Su éxito radica en la capacidad de com-
primir el tamafio del archivo hasta 12 veces con una pérdida de calidad imperceptible para el oi-
do humano ya que su método de compresion consiste, en parte, en eliminar las frecuencias de
sonido que no somos capaces de captar. La configuracién necesaria para la musica en Internet,
con calidad estdndar, es de un bitrate de 128 Kbps y una frecuencia de muestreo de 44,1 Khz.

v" RA (Real Audio): Es un formato empleado en la transmisién de sonido por Internet en tiempo
real sin necesidad de descarga previa de un archivo. Es un modo de streaming que permite variar
la velocidad de transmisidn para adaptarse a las caracteristicas de la conexién del usuario.

v" WMA (Windows Media Audio): Es un formato de compresion con pérdida, propiedad de Micro-
soft creado como alternativa al MP3 y RealAudio.

v" AAC (Advanced Audio Coding, Codificacion Avanzada de Sonido): Es un formato estandar crea-
do por MPEG (Moving Pictures Expert Group) que utiliza una tasa de bits variable y tiene un ren-
dimiento superior al MP3. Soporta sonido multicanal y puede alcanzar una frecuencia de mues-
treo de 96 Khz. Se puede codificar un archivo de audio en AAC con un bitrate inferior al equiva-
lente en MP3 y mantener la misma calidad sonora.

Formatos
Sonido

Todos los formatos expuestos anteriormente son formatos de compresién con pérdida, aunque no
son los Unicos. También hay formatos de compresidn sin pérdida como el formato FLAC (acronimo
del inglés "Free Lossless Audio Codec") que forma parte del proyecto Ogg, el formato ALE (acronimo
del inglés "Apple Lossless Encoder") desarrollado por Apple Computer o el formato Monkey's Audio
cuya compresion de sonido sin pérdida de calidad depende en gran medida del archivo a comprimir
pero consigue, generalmente, tasas de compresion algo mejores que FLAC.

También hay formatos que no estdan comprimidos, por lo que no se suelen emplear directamente en
la Web, aunque si se emplean como formato de almacenamiento del sonido original antes de su con-
versidn para su uso en la Web. Entre ellos destacan:
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v" WAV (Waveform Audio File Format, Formato de Sonido de Forma de Onda): Es el estandar en
los ordenadores con sistema operativo Windows. Admite sonido mono y estéreo (1 y 2 canales)
con diferentes frecuencias de muestreo que van desde los 8 Khz hasta los 192 Khz con profundi-
dades de bit de 8 ¢ 16bits.

v" AIFF (Audio Interchange Format File, Formato de Archivo de Formato de Sonido): Es el estandar
en los sistemas Apple. Es multicanal, y soporta varias profundidades de bit y diferentes frecuen-
cias de muestreo.

Por ultimo, aunque no se trate de un formato de sonido, no queremos dejar de mencionar los archi-
vos MIDI (acrénimo del inglés "Musical Instrument Digital Interface"). Estos almacenan érdenes que
son interpretadas por la tarjeta de sonido como si fueran las notas musicales de distintos instrumen-
tos, con un volumen y duracidn concretos y, por ocupar poco espacio, pueden resultar adecuados
para su uso en la Web.

Un archivo de audio en formato MP3 con un bitrate de 128 Kbps, una frecuencia de
muestreo de 44,1 Khz, una profundidad de 16 bits y dos canales, tiene la misma calidad
que ese mismo archivo en formato AAC con las mismas caracteristicas. ¢Verdadero o
falso?

" Verdadero. (¥ Falso.

1.4.- Conversiones de formatos.

A la hora de elegir un formato de sonido, debemos tener en cuenta el uso que se le va a dar a ese
sonido. Asi, si la Web que estamos disefiando es para una emisora de radio que quiere transmitir los
programas en tiempo real, tendremos que optar por formatos del tipo de Windows Media, mientras
gue si es para la venta de sonido con calidad CD optaremos por MP3 o AAC.

Pero, équé pasa si sé que tengo que utilizar el formato MP3 y mi archivo de sonido esta en formato
WAV? La respuesta es muy simple: lo convertimos.

Con el sonido, al igual que con las imagenes, hay multitud de programas que realizan la con-
version entre los diferentes formatos de archivos. En el siguiente enlace accederads a la pagi-
na de Softonic para la descarga de conversores de sonido. En el lado izquierdo de esta pagi-
na puedes filtrar los nombres de los programas segun su tipo de licencia: gratuitos, de prue-
ba o con coste. También podras filtrarlos por el idioma o por compatibilidad conWindows 7.
Puedes descargar algunos y probarlos. Es el Unico modo de saber, antes de realizar una in-
version, cual de ellos, cumpliendo con todas tus necesidades, te resulta mas facil de usar.
http://www.softonic.com/windows/conversores

La imagen que ilustra este apartado refleja la . ° e
conversion de formato realizada a un archivo

de sonido con el programa AVS Audio Conver- | ‘S - TR LA SE T T
ter. En la imagen estan sefializadas, mediante T e
numeros en color blanco sobre circulos de - %)
color rojo, algunas caracteristicas importantes
del archivo.

(o)

La siguiente tabla resume estas caracteristi- - °
cas: © Tamath 10 G ess O Frocutrchs o
o
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NUMERO DESCRIPCION ANTES  DESPUES
1 Formato de origen MP3
2 Tamafio formato original 2,01 MB
3 Formato de destino 0GG
4 Tamafio formato de destino 387 KB
5 Numero de Canales 2
6 Frecuencia de Muestreo 44100 Hz
7 Tamafio de la muestra o Profundidad de bit 16 bit

En el siguiente enlace podras consultar online la operacion de conversion entre formatos
usando el programa AVS Audio Converter empleado como ejemplo en la imagen que ilustra
el apartado. Sus explicaciones son validas para el software que elijas para hacer tus conver-
siones de formato, ya que su funcionamiento (con un mayor o menor grado de complejidad)
es similar.
http://www.avs4you.com/es/Guides/How-to-convert-between-audio-formats.aspx

1.5.- Exportacion e importacion de sonido.

mportacion de sonido

En el apartado de formatos de sonido vimos T
el formato Ogg y deciamos que era un for- ﬁ T SRR
mato contenedor de audio y video. Lo pusi- |&s— 1 vigao en formato AVI
mos en dicho apartado porque, ya sea de |... " 3/_
audio o de video, sus archivos tienen la ex- e —
tesion .ogg aunque se recomienda el uso de = E Soxs2c8:2%2C08
la extensidn .oga para el audio y .ogv para el . 3 — -
video. 1

K ——
Hay otros formatos contenedores: el forma- /4 """ I
to Matroska (Formato contenedor estandar abierto que
puede contener un nimero ilimitado de video, audio, imagen : x' ‘”" il' " ": o S . J
o pistas de subtitulos dentro de un solo archivo) (que e

contiene archivos de video con subtitulos y audio con la extension MKV y archivos solamente de au-

dio con la extension MKA), el formato ASF (Advanced Streaming Format (posteriormente renombrado a Advanced Systems
Format). Es un formato contenedor de audio y video digital propiedad de Microsoft, disefiado especialmente para el streaming. Los archivos

ASF pueden codificarse con prdcticamente cualquier cédec de audio/video sin que deje de ser formato ASF) (que suele contener
archivos de video con la extension WMV vy archivos de audio con la extension WMA), el formato MP4
(MPE G4 Parte 14. Es un formato contenedor especificado como parte del estdndar internacional MPEG4 utilizado para almacenar formatos
audiovisuales), €l formato MOV de QuickTime (sistema muitimedia completo, desarrollado por Apple, capaz de reproducir y

transmitir contenidos de alta calidad en Internet y otros dispositivos) ) el formato AVI (Audio Video Interleave, en castellano Audio y
Video Intercalado. Es un formato contenedor de audio y video lanzado porMicrosoft que permite almacenar simultdneamente un flujo de

datos de video y varios flujos de audio) (Que contiene audio y video en casi cualquier formato y el formato OGM
(que es una mejora del contenedor OGG disefiado como alternativa del AVI).

Puede que nos interese importar el audio contenido en un formato contenedor de los mencionados
en el pdrrafo anterior y almacenarlo en un fichero independiente para editarlo y adaptarlo a nuestros
requerimientos. De hecho, la imagen que ilustra este apartado es un ejemplo de esta operacion en la
cual se ha empleado el programa AVS Audio Converter para importar el sonido de un archivo en for-
mato AVI para después almacenarlo en formatoMP3.

También es posible que hayamos grabado un sonido con el micré6fono de nuestro ordenador hacien-
do uso de algun programa de los muchos que hay en el mercado y queramos exportarlo a algin de-
terminado formato de fichero. En el paquete de programas de AVS4YQOU (Avs4you.com es una pagina web que
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pone al alcance del usuario elsoftware creado por Online Media Technologies Ltd., una empresa desarrolladora de software para la produc-

cién y gestion de los datos audiovisuales), del que forma parte el AVS Audio Converter, el cual ha sido mencio-

nado mas de una vez, se encuentran los programas:

v" AVS Audio Recorder, que permite realizar grabaciones de sonido desde un dispositivo de entra-
da, en mono o en estéreo y en formatos WAV, MP3 y WMA. La tasa de bits varia en funcién del
formato y numero de canales escogido. Una vez grabado el sonido se puede editar con el pro-
grama AVS Audio Editor o convertir con el programa AVS Audio Converter.

v" AVS Audio Editor, que permite realizar modificaciones en los archivos de sonido, recortando par-
tes, afiadiendo o mezclando otros sonidos, afiadiendo efectos de sonido o cambiando sus carac-
teristicas de frecuencia de muestreo, nimero de canales y tamafio de la muestra. Desde este
programa también se puede grabar.

v"AVS Ringtone Maker, que permite crear tonos para teléfonos moviles a partir de archivos de
sonido.

En el siguiente enlace podrds consultar online las operaciones a realizar para importar soni-
do de un video y extraer un trozo con el programa AVS Audio Converter empleado como
ejemplo en la imagen que ilustra el apartado. Sus explicaciones son validas para el software
que elijas para importar tus sonidos, ya que su funcionamiento (con un mayor o menor gra-
do de complejidad) es similar.
http://www.avs4you.com/es/Guides/How-to-extract-audio-with-Audio-Converter.aspx

Relaciona los

formatos con el tipo
al que pertenecen, Ogg. 1. Contenedor de multiples formatos

escribiendo el  Avl. 2. Formato de sonido con compresién sin pérdida
numero asociado al = wmA. 3. Contenedor licencia GNU

tipo en el hueco fac. 4. Formato de sonido con compresién con pérdida

correspondiente.
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2.- El video en la Web.

Caso practico

Ana ha seleccionado algunas escenas del material filmado. Ha tenido que desechar bastante material
porque no tenia la iluminacién adecuada o se percibia un ligero temblor en la imagen.

Ha montado el video intercalando las escenas con algunas imagenes ya retocadas mediante unas
transiciones que le han quedado bastante bien.

Ahora tiene que realizar varias tareas:

v Quitar el sonido de fondo en todo el video excepto en la partes donde hay una persona hablando.
v/ Afadir una voz narrando lo que sucede en el video.

v/ Afadir una muasica suave que deje oir la narracion.

v Poner subtitulos que digan lo mismo que la narracién y los dialogos.

Sabe que habra que hacer un guién de lo que se va a narrar y ensayar lo suficiente para no titubear
en el momento de la grabacion. Pero, como no le gusta como suena su voz cuando la oye en una
grabacion, ha decidido hablar con Juan, que para ella tiene una voz de locutor de radio, porque pien-
sa que puede quedar mucho mejor.

El mundo del video en la Web ha evolucionado paralelamente al del sonido. Desde que Sony introdu-
jo el formato D-1 y el sistema Betacam digital, usados ambos en las cadenas de televisidn, hasta hoy,
han cambiado mucho las formas de grabar y editar video haciendo este mundo accesible a la mayoria
de las personas.

A principios de los 80, necesitabas una cdmara sostenida con un tripode para poder mantener el
pulso durante la filmacion. Eran cdmaras que pesaban mucho y almacenaban la informacién en una
cinta. Hoy en dia, una pequefia cdmara, que se sostiene con una sola mano y graba la informacién en
un soporte digital de pequefio tamafio es capaz de grabar con una calidad mayor que las de entonces
y con un precio mucho menor.

También la edicidon de video ha cambiado enormemente. En aquella época, los medios necesarios
para hacer una ediciéon de video aceptable estaban al alcance de muy pocos. Hoy en dia, gracias al
software de edicion de video cualquier persona interesada puede realizar un trabajo de calidad.

La mayoria de las personas que utilizan el ordenador, ya sea como herramienta de trabajo o como
entretenimiento, han visitado paginas que permiten ver los capitulos de su serie favorita o algun
video casero que ha subido un internauta.

En este mddulo tratamos el video desde el punto de vista de su inclusién en una Web, por eso, lo que
nos interesa son las caracteristicas que nos van a permitir incluir un video de calidad sin incrementar
excesivamente el tiempo de descarga de nuestra pagina.

2.1.- Conceptos basicos.

El video digital es un tipo de sistema de . O

grabacidon de video que funciona usando 3

una representacién digital de la sefial de © e 5

video, en vez de una representacién analé- o .

gica. El video puede obtenerse por graba- @ Uuracion d e video B

cion directa con una camara de video digital © Tamano del chip de vide -

o por la digitalizacién de un video analdgi- @ Tamano de cada fotogran P 9

co. © Numero de fotogramas por segund ey e O
O Code 1 0 ) oy 8

Recuerda que toda la informacion que se s

transmite a través de Internet es digital, es ' N——

decir, mediante cadenas de unos y ceros. J .
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Hay una serie de caracteristicas de los archivos de video que es importante tener en cuenta a la hora
de realizar una optimizacién de cara a su uso en la Web. Estas caracteristicas, que se mencionaran
ademds en apartados posteriores, son:

1. Duracidn del clip (pelicula o video de corta duracion): tiempo que dura la reproduccién de video. Se pre-
senta en el formato HH:MM:SS.

2. Tamaiio del clip: es el espacio que ocupa el video en el dispositivo de almacenamiento. Se mide
normalmente en MB.

3. Tamafio de cada fotograma (cada una de las imdgenes individuales captadas por cdmaras de video y registradas analdgica
o digitalmente): es el tamafio en pixeles de cada fotograma distinguiendo el ancho y el alto. De este
tamafio se desprende otra caracteristica, la Relacion de aspecto, que es la comparacidn del an-
cho respecto al alto. Los valores habituales para la relacion de aspecto son 4 : 3 (normal)y 16 : 9
(panoramico).

4. Numero de fotogramas por segundo (fps): es el nimero de imagenes estaticas que se suceden
en un segundo y que al visionarse secuencialmente transmiten la sensacion de movimiento.

5. Cddec: algoritmo de compresion/descompresion usado durante la generacién del archivo.
La imagen que ilustra el apartado es una composicién de dos capturas de pantalla: la primera, colo-
cada en la parte superior de la imagen, se corresponde con la informacién mostrada por el explora-
dor de archivos del Windows 7 cuando el archivo esta seleccionado y la segunda, colocada en la par-
te inferior derecha, presenta el cuadro de didlogo de propiedades del archivo que sale cuando éste
forma parte de la biblioteca media (nombre que da el programa AVS Video Editor al lugar donde se muestran todos los archi-
vos multimedia importados para trabajar en un proyecto de edicion de w’deo) del programa AVS Video Editor. En la ima-
gen se encuentran sefialadas, con los nimeros 1, 2, 3, 4y 5 en letra blanca sobre un circulo rojo, las
caracteristicas mencionadas.

¢Te has parado a observar en la imagen los valores de las caracteristicas mencionadas?

El clip de video tiene un tamafio de 65,1 MB y una duracidn de tan sélo 35 segundos.

¢Cudl de las dos cifras crees que habria que cambiar si queremos usar el clip de video en la Web?
Evidentemente los 65,1 MB. Es un tamaifo enorme si pretendemos usarlo en la Web.

¢ Cudles de estas afirmaciones son correctas?

v El tamaiio de un clip de video suele medirse en MB.

v El nimero de fotogramas total del video es proporcional a su duracidn.
N La duracién del clip de video es proporcional al nimero de fotogramas.
v La duracion del video influye en el tamaio del archivo.

La duracion del clip de video no es proporcional al nimero de fotogramas ya que un video puede, con el mismo nimero de fotogramas,
durar 5, 10, 20 segundos o un tiempo cualquiera.

2.2.- Uso de video en la Web.
Cuando decidimos incorporar un video a nuestra Web, debemos tener en cuenta que este tipo de
archivos almacenan gran cantidad de informacion por cada segundo.

Dependiendo del tipo de imagenes mostradas en el video podria reducirse incluso mas. Este es el
caso de imagenes en las que no hay demasiado movimiento como puede ser una persona dando una
noticia.

-10-
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Cuando incorporamos video a la Web debemos Codigo XHTML
recordar que no todos los usuarios tienen una B e R . L s
buena conexién por lo que, si es un video para ‘
descarga completa y posterior reproduccién, de- e
bemos tener en cuenta el peso del archivo, o
tras que, en el caso de utilizar una solucién de T
streaming, debemos tener en cuenta la tasa de o :
transferencia o tasa de bit, es decir, el nUmero

de bits por segundo a la que se debe transmitir el o
video para que el usuario lo pueda reproducir sin e e e L imaveRS T Y W
interrupciones. '

Para afiadir un video a nuestra web para descarga
y posterior reproduccion lo hacemos de la misma
forma que para anadir un sonido. Creamos un
enlace al clip utilizando la etiqueta del HTML co-
rrespondiente al elemento ancla, tal y como pue-
des ver en la parte superior de la imagen que
ilustra este apartado. En este caso, se debe in-
formar, de alguna manera, al usuario de las caracteristicas del archivo de forma que pueda decidir si
desea o no pinchar en el enlace. La parte inferior de la imagen que acompafia a este parrafo muestra
como se veria en el navegador el cddigo XHTML mostrado en la parte superior de la imagen vy, en la
esquina inferior derecha, apuntado por una flecha roja, se puede ver el reproductor de video que
veriamos al pulsar sobre el enlace con los botones para parar, retroceder, pausar y avanzar el clip.

__Codigo XHTML Vista en el
e e s Navegador

<hand >
ontent Type funt="test/Mm homut -yt 8" /> traw B e v

CLIP DE VIDEO: Volguete

<bady>
<p
CLI® DE VIDED: Volgueta<hs /> <tn Formanto: MOV
Foemero: MOV he/ lumado: $.63 MB
Tomafntilde o: 5,63 Milebr / > ng e >
odac viden H 208/AVC (Advancad Video Coding)<b Codec video H 264AVC (Advanced Video Coding)
0 1oL0giRNses por seguado de 320 X J40<ty /> 10 fologramas poc segundo de 320 X 240
dec m GO e . iy Y canale

cdec nudio MPEG-2/4 Audio, 48000Mz, 2 canalos<br Codec audio MPEG-2/4 Andio, 480008z, 2 camales
<obiect dassid="csi N28F 2505801 7482 1 BCR0-T388RARDDCOR™

codebone = "httn//wew sopie. comgiact e /glpiugin. cob”

width="320" ot - »

I O A STy ﬁ

uete mov” widkh="J20" haight < * 260" type="videc'quickiime" > — -~ -
“plugtnuit” vaduo="htip: //waw appie comguicktime/townioad’™ /> 3 \
controfiar' valya="trys" /> \ .
h "
-

W ="Mt [/ eonw . Do Tronatvald st mi LT el < "Valid XHTML 1.0 Strkct” haighe ") witfth«"83"

Toody> [\ :EmLJ

También y de forma similar a como haciamos con el sonido, podemos incrustar en la propia pagina
un reproductor de video como si se tratara de una imagen. El usuario tendrd que tomar la decisién
de visionar el video o no.

En la imagen que acompaia a este parrafo puedes ver, a la izquierda, el cédigo fuente que habria
gue escribir para incrustar el reproductor en la pagina. Con fondo sombreado, esta la parte corres-
pondiente a los elementos object y a los comentarios con sus condicionales. En la parte derecha de

-11 -
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esta imagen puedes ver el reproductor incrustado en la pdgina como si fuera una imagen sin necesi-
dad de ningun enlace.

Hay otras formas de incluir video en la Web, pero lo importante es que, sea cual sea el modo que
empleemos para hacerlo, los archivos de video deben estar en un formato apropiado para la Web,
teniendo el menor tamano posible sin que afecte a la calidad necesaria para que el usuario pueda ver
su contenido correctamente. Ten en cuenta, ademas, que si quieres hacer una pagina accesible y el
enlace es a un archivo de video sin sonido, se debe proporcionar una alternativa textual donde se
realice una descripciéon de la accidn desarrollada en el video.

En este primer enlace puedes ver un articulo de la Web que trata de explicar cdmo incrustar
objetos multimedia en XHTML o HTML, utilizando un enfoque de estandares web con ejem-
plos escritos en XHTML.

http://wiki.dreamhost.com/index.php/Object_Embedding

En este segundo enlace puedes ver un articulo que habla de cémo llamar correctamente a
un plugln (programa que funciona como complemento de otro. En el caso de los navegadores, son complementos que aportan a los
navegadores la capacidad de mostrar archivos multimedia que tengan un determinado formato) usando HTML. Habla de los
elementos object y embed y muestra detalles sobre cémo llamar a aplicaciones Java con
HTML en aplicaciones Web. También tiene un enlace a la especificacion del elemento object
en el HTML 4.01.

https://developer.mozilla.org/es/docs/Usando_el_marcado_correcto_para_llamar_a_los_

plugins#El_elemento_.3cobject.3e.3a_Est.c3.alndares_W3C_y los_navegadores

2.3.- Formatos de video.

Cuando estudiamos el sonido vimos que habia una serie de formatos
contenedores de audio y video tales como: Matroska, ASF, MP4, MOV,
AVI, OGM y 0OGG, de los cuales podiamos importar el sonido. Estos
formatos contienen el audio, el video e informacién adicional como:
idiomas, subtitulos y capitulos. Dentro de estos formatos, video y
audio estan comprimidos empleando una serié de cdédecs que nues-
tro equipo debe tener para que se puedan reproducir.

Formatos

En este apartado, haremos un resumen de las principales caracteristicas de

los formatos de video mds usados en la Web:

v" Realvideo: es un formato de video patentado por RealNetworks. Se utiliza sobre todo para difu-
sién de video por Internet. Para su visualizaciéon es necesario tener instalado el reproductor de
RealPlayer. Realvideo se encuentra en el contenedor deRealMedia y su extensidon de archivo
puede ser.rv, .ram, .rmy .rmvb.

v" Matroska: formato que permite hacer streaming online con gran calidad. Es un formato conte-
nedor de cédigo libre que permite almacenar un nimero ilimitado de archivos de video, sonido,
imagenes y subtitulos con posibilidad de bitrate variable tanto en audio como en video.

v" OGG: pensado para hacer streaming online de audio y de video.

v" MOV: es la extension de los archivos del formato contenedor QuickTime el cual permite conte-
ner archivos de video y audio de diferentes formatos, subtitulos, imagenes, dibujos, efectos e in-
teractividad. Permite hacer streaming online.

v MPEG-4: ofrece una alta tasa de compresidn con poca pérdida de calidad debido a su sistema de
compresion consistente en eliminar aquello que el ser humano no es capaz de distinguir. Vale pa-
ra hacer streaming y para descarga.

-12 -
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v" Flashvideo: Es un formato contenedor usado para entregar el video a través de Internet usando
Adobe Flash Player. FLV y FL4 son extensiones de archivo propias de este formato.

v" WMV: es un formato de video disefiado para las aplicaciones de streaming en Internet, como
competidor de Realvideo. Normalmente se encuentra formando parte del formato contenedor
ASF.

v WebM: es un formato contenedor pensado para ser utilizado como formato multimedia estan-
dar en el lenguaje HTML5. Emplea el cédec VP8 en el video y elOgg Vorbis en el audio, ambos li-
bres, logrando una excelente calidad con unos bitrates bajos.

Recuerda que para que estos videos puedan reproducirse es necesario que tengamos instalados en
nuestro equipo los mismos cédecs que se emplearon en su codificacién. Normalmente, cuando un
usuario intenta reproducir un video de una Web, su navegador detectara si falta algin complemento
necesario para su reproduccién y aparecera un mensaje en la parte superior de la pagina solicitando-
le que lo instale. Cuando esto no ocurre habrd que recurrir a una descarga manual de los cddecs ne-
cesarios y a su posterior instalacion.

En este primer enlace puedes ver un articulo que trata de responder a una serie de pregun-
tas relacionadas con los cddecs y nos propone dos paquetes decédecs para descargar e ins-
talar.
http://www.ordenadores-y-portatiles.com/codec.html
En este segundo enlace puedes ver la solucién dada por Google Chrome a los problemas de
visualizacién de paginas web relacionadas con el Windows Media Player y Java, cuando el
navegador no visualiza el mensaje del que habldbamos en el tltimo parrafo.
Anexo | - Complemento del Reproductor de Windows Media

¢30 fotogramas por segundo es la tasa de fotogramas mas apropiada para los videos de
la Web?

o Verdadero. (o) Falso.

En la Web basta normalmente con una tasa de fotogramas de 10 a 15 fps e incluso menos en algunos casos.

2.4.- Conversiones de formatos.

A la hora de elegir un formato de video, debemos tener en cuenta el uso que se le va a dar en la
Web. No es lo mismo un video en una Web de una cadena de television que emite en tiempo real
con multitud de posibles usuarios simultaneos, que un video incluido en la Web de la zapateria de la
esquina donde se puede ver la demostracion de la flexibilidad de un zapato.

En cualquier caso équé pasa si la empresa con la que hemos contratado el servicio de strea-
ming nos pide nuestros videos en un determinado formato y con unas caracteristicas de bit-
rate o de tamafio del fotograma concreto y mi video esta en otro formato o con otras carac-
teristicas?

La respuesta es muy simple: lo convertimos.

Con el video, al igual que con el sonido y las imagenes, hay multitud de programas que reali-
zan la conversién entre los diferentes formatos de archivos. En el siguiente enlace accederas
a la pagina de Softonic para la descarga de conversores de video. En el lado izquierdo de esta
pagina puedes filtrar los nombres de los programas segun su tipo de licencia: gratuitos, de
prueba o con coste. Puedes descargar algunos y probarlos. Es el Unico modo de saber, antes
de realizar una inversion, cual de ellos, cumpliendo con todas tus necesidades, te resulta
mas facil de usar.
http://www.softonic.com/windows/v%C3%ADdeo-conversores:programas

-13-
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La imagen que ilustra este apartado refleja la conversién de formato realizada a un archivo de video
con el programa AVS video Converter. En la imagen estan sefializadas mediante nimeros en color
blanco sobre circulos de color rojo algunas caracteristicas importantes del archivo. La siguiente tabla
resume estas caracteristicas:

Conversion de Video

Vaolquete

Cho de viles

Clasfcacidn
Feow o madifice.. 21/07/2008 1001
Feche de creacién 13,08/2011 1937
Yefnddad totogo mrmog'mu;.-tcgunﬂce
Yelwodad te datos 16435 0ps
Veloodad de best. 171410bpe

Aach fotograma: 040
Ao totograma 430

Ao de entads:  [C Dikeete. AV o 00:00:35. 199 Havegn ..
et ) A1
_ Nevepw.,
Mcrasoft Zune - Caidad mormal - (566 Mg, 3309040, 25 at ] | Avweads s
Lonvertr
Duracin total; 000T3

Clesicsoan

~ Después

sideo de Windows Meda Fachs de
0000:35 Fec
o L51 Ml Vesuc HoQr

» [aa-] )
€@ Peso del archivo
@ Tamano fotograma

© Tasa de fotogramas

Velocidad de hits t

afica.. 15080011 203
on 15/08/2011 200

3 a0 25 fotogramas/segundn 9
Yetoodad de drton kbpt

© Formato original
@ Tipo de conversion
@ Perfil de conversion

NUMERO DESCRIPCION ANTES DESPUES
1 Peso del archivo 65,1 MB 2,51 MB
2 Tamafio del fotograma (Ancho x Alto) 640 x 480 320 x 240
3 Tasa de fotogramas 30 fps 25 fps
4 Formato original AVI
5 Tipo de conversion WMV
6 Perfil de la conversién Calidad normal - 568 Kbps

Desde este enlace puedes acceder a los manuales de uso del programa AVS Video Converter.

Sus explicaciones son validas para el software que elijas para hacer tus conversiones de for-

mato, ya que su funcionamiento (con un mayor o menor grado de complejidad) es similar.
http://www.avs4you.com/es/guides/index.aspx

2.5.- Edicion y montaje de videos.

Una palabra mal colocada estropea el mds bello pensamiento.

Voltaire

Cuando estamos preparando un video para incorporar a nuestra Web, deberas preguntarte primero:
¢Realmente necesito el video? ¢ Qué me aporta? ¢ Podria conseguir mi objetivo sin él?
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Imagina que desarrollas una pagina Web para una empresa que esta promocionando unos articulos
novedosos para emplear en la cocina. Si fueras el cliente que lo va a comprar a través de la Web éno
te gustaria ver cdmo funcionan? A lo mejor, con un pequefo video, puedes trasmitir al cliente la sen-
cillez del uso de ese articulo, mientras que con una simple imagen del articulo no podrias. Si es asi,
necesitas crear un video.

Los primeros pasos para realizar un video para la Web coinciden con los pasos para realizar cualquier

video:

v Planificacion: Tenemos que disponer de un guién previo de lo que queremos hacer, que depen-
dera de lo que queramos transmitir. Deberemos filmar las escenas o recurrir a escenas que ten-
gamos ya filmadas. En este paso debemos decidir la duracidn total del video, ya que de ello de-
pendera los recortes o afiadidos que tengamos que hacer a las secuencias que tengamos filma-
das. Debemos saber si vamos a incorporar imagenes para separar las secuencias filmadas, si nos
interesa el audio de la grabacién o lo vamos a sustituir por otro o si lo vamos a subtitular. Todo
es importante.

v" Edicién y montaje: En este paso, emplearemos un software apropiado que nos permita realizar
todas las tareas previstas en la planificacion.

En la imagen que acompafia a este parrafo se puede ver una instantanea del proceso de edicién y
montaje de un video realizada con el programa AVS video Editor en la cudl se identifican algunas de

las zonas mas interesantes.
| ¥h AU Vcem Lo 5.2

ooe [oew Mot Avade

Sbdniteca motn
L :
" Cwrre > ‘ .‘ _’ o -."

rvecwoctust [ e v wse o o

2~ Pantalla de previsualizacién

aT 0O Linea de texto

ol © Linea de video secundario
“a % | O Linea de sonido afadido
32| O Linea de voz grabada

Desde este enlace puedes acceder a informacién sobre el uso del programa AVS Video Edi-

tor. Sus explicaciones son validas para el software que elijas para hacer tus ediciones y mon-

tajes, ya que su funcionamiento (con un mayor o menor grado de complejidad) es similar.
http://www.avs4you.com/es/guides/index.aspx
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Con la incorporacién del video a la Web, han surgido en Internet numerosos programas que
te permitiran editar y montar tus videos. En el siguiente enlace accederds a la pagina de Sof-
tonic para la descarga de editores de video. En el lado izquierdo de esta pdagina puedes filtrar
los nombres de los programas segun su tipo de licencia: gratuitos, de prueba o con coste.
Puedes descargar algunos y probarlos. Es el Unico modo de saber antes de realizar una inver-
sién cual de ellos, cumpliendo con todas tus necesidades, te resulta mas facil de usar.
http://www.softonic.com/windows/v%C3%ADdeo-editores

¢ Qué se debe tener en cuenta a la hora de crear un video para la Web?
r El peso total del clip de video.

r El tamaiio de los fotogramas.
r El nimero de fotogramas por segundo.

r La duracién del video.

Aunque el peso total dependerd en parte del tamafio y nimero de fotogramas y de la duracion, tener en cuenta el peso final del clip antes
de comenzar puede determinar el que decidamos disminuir alguno de los otros tres valores.

2.6.- Exportacion de videos.
Ya hemos visto en apartados ante- . ’

riores que hay muchos formatos ExportaCIOn de Vlde
que contienen audio, video, sub-
titulos, capitulos y que pueden
tener varias pistas de audio o video.
Puede que en algin momento te
interese tener el video almacenado
en un archivo de menor tamafio sin
estar acompanado del resto de
informacion. ecteio ce anade | CiNohomse AT o 00200:35. 138 ek

s =4

vokpiens e

wou 16835 bos
Lo 1T b

También puede que te interese

Hhen de sidn ket 30 Mvu
poder ver ese video en otro disposi- st 155 - e cotne e e - 09T, 670, 20022, 18 s M) o | e 53
tivo como tu moévil o tu consola. Koovors
Aunque esta operacién podria ser, T me MR
también, una simple conversién de Velquete .
formato como es el caso de la ima- e e

gen que acompafia a este parrafo ;,’;'60 rensepsspaps '.(*'9
en el cual se ha empleado el pro- > B A 2 ovecmoniz
grama AVS Video Converter para €§ Peso del archivo ® Formato original

exportar un video en fomato AVI a ” ' i '
un dispositivo mévil. @ Tamano del fotograma @ Dispositivo de salida

En la imagen estan sefalizadas
mediante numeros en color blanco
sobre circulos de color rojo algunas
caracteristicas importantes del archivo. La siguiente tabla resume estas caracteristicas:

© Tasa de fotogramas @ Perfil de conversion

NUMERO DESCRIPCION ANTES  DESPUES
1 Peso del archivo 65,1 MB 3,10 MB
2 Tamafio del fotograma (Ancho x Alto) 640x480 352 x 288
3 Tasa de fotogramas 30 fps 15 fps
4 Formato original AVI
5 Dispositivo de salida Portatil
6 Formato de salida 3GP
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La operacion de exportacion puede llevar asociada una operacién de conversidon ya que debemos
elegir el formato de destino de nuestro video y el codec empleado para su compresion . Ademas, la
mayoria de los videos estdn almacenados en un formato que contiene también una informacion de
audio. Si es el caso, debemos especificar también el cédec a emplear para comprimir el audio o si
deseamos exportarlo sin audio.

éCodec o formato?

No son lo mismo aunque la confusion entre ambos términos es muy comun debido a que a
veces tienen el mismo nombre como ocurre con el Windows Media Video, el MPEG, el Win-
dows Media Audio y el MP3.

Podemos exportar un archivo a formato MOV especificando el MPEG-4 como cddec compre-
sor del video y el MP3 como cédec compresor del audio.

Recuerda que el usuario tendrd que tener los mismos cddecs instalados en su sistema para
poder visualizar el video

En este enlace puedes acceder a la guia del programa AVS Video Editor que habla de cémo
grabar los archivos de video. Desde este enlace puedes acceder mediante otros enlaces a las
explicaciones de la grabacién de un archivo en los formatos AVI, MPEG, WMV y MOV, como
grabar en otros dispositivos y como grabar para su uso en la Web empleando los formatos
Flash, Mov, RM y Webm.
http://onlinehelp.avs4you.com/es/AVS-video-
Editor/Features/Savingvideos/index.aspx#produce
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Anexo I - Complemento del Reproductor de Windows Media

Si permites que los sitios web utilicen complementos y el navegador detecta que falta un comple-
mento necesario para un sitio especifico, aparecera un mensaje en la parte superior de la pagina web
en el que se te pedird que instales el complemento. En esta pagina podras encontrar mas informa-
cion sobre la instalacion del complemento del Reproductor de Windows Media.

Para obtener mas informacién sobre cdmo administrar complementos, consulta esta pdgina:
(http://support.google.com/chrome/bin/answer.py?answer=142064 ).

Como instalar el Reproductor de Windows Media

Si una pagina incluye enlaces a archivos multimedia de Windows (por ejemplo, archivos .asf o .asx),
es posible que no aparezca el mensaje de solicitud de descarga del complemento del Reproductor de
Windows Media. En ese caso, sigue las instrucciones que se indican a continuacién para obtener el
complemento:

Instrucciones para Windows

1. Accede a la pagina http://www.interoperabilitybridges.com/wmp-extension-for-chrome.

Haz clic en Download Now (Descargar ahora).

3. Hazclic en el botén Guardar de la barra de descargas para confirmar la descarga del archivo. No
te preocupes: guardar el archivo no supone ningln dafio para el ordenador. Mds informacién so-
bre como descargar archivos en Google Chrome

4. Abre el archivo de instalacion.

5. Haz clic en Ejecutar para iniciar el asistente de configuracion. Para completar la instalacién del
complemento, sigue las instrucciones del asistente.

6. Reinicia Google Chrome.

N

Instrucciones para Mac

1. Accede a la pagina http://windows.microsoft.com/en-US/windows/products/windows-media-
player/wmcomponents.

2. Hazclic en el enlace de descarga gratuita para instalar Flip4Mac.

3. Hazclic en el botén Guardar de la barra de descargas para confirmar la descarga del archivo. No

te preocupes: guardar el archivo no supone ningln dafio para el ordenador. Para obtener mds in-

formacion sobre cdmo descargar archivos en Google Chrome, consulta esta pagina:

http://support.google.com/chrome/bin/answer.py?answer=95759

Activa el archivo .dmg.

Haz clic en FlipAMac WMV.mpkg.

Para completar la instalacion de Flip4AMac, sigue las instrucciones que aparecen en pantalla.

Reinicia Google Chrome.

Abre la pagina Complementos. Para ello, escribe chrome://plugins en la barra de direcciones.

Haz clic en la opcidn para habilitar FlipdMac. Si tienes problemas al habilitar el complemento,

haz clic enDetalles, en la esquina superior derecha de la pagina, y vuelve a hacer clic en Habilitar.

WooNOU R

Comprueba si el complemento del Reproductor de Windows Media se ha instalado correctamente en
esta pagina (en inglés): http://www.vdat.com/techsupport/windowstest.asp
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