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Hojas de estilos

Caso practico

Como todas las semanas, se relinen los miembros del equipo de trabajo de la empresa BK progra-
macion, para comentar las incidencias de la semana anterior.

Antonio ha empleado los bocetos realizados por Juan y Maria para elaborar la guia de estilo que
habra que tener en cuenta a la hora de desarrollar la interfaz de la pagina de la empresa "Migas Ami-
gas". Ha hecho un gran trabajo, con una presentacion muy meticulosa. Sus compafieros lo han felici-
tado porque era su primera guia y lo ha hecho muy bien.

—jCaramba, como se nota que eres un experto en ofimatica. Menuda presentacion. Qué elegante! —
Dice Ada al hojear el ejemplar de la guia que ha traido impreso.

—¢ Podemos ponernos ya con el HTML? —pregunta Carlos.

Ada sabe que Carlos esta deseando comenzar su primera pagina pero tiene que frenarlo un poco
porque todavia no tiene mucha experiencia y no es consciente de la utilidad de usar las hojas de esti-
lo en cascada para separar la presentacion del contenido.

—No corras tanto —le contesta Ada —hay que preparar una o varias hojas de estilo que se adapten a la
guia elaborada por Antonio y que permita realizar la pagina segun los bocetos de Juan y Maria.
—Pero, no entiendo ¢ Por qué es necesaria una hoja de estilo? —vuelve a preguntar Carlos.

—Por que la pagina es mas facil de mantener —le responde rdpidamente Maria, que es la que suele
encargarse de esa tarea.

—Y no so6lo eso —contintda Juan diciendo —Hay muchas otras ventajas, ya veras. Esta vez lo vas a
hacer conmigo y te iré ensefiando el maravilloso mundo de las CSS.

Todos sueltan a la vez una sonora carcajada. jQué divertido es trabajar en BK programacion!

Ada da por terminada la reunion diciendo:

—Pues a trabajar todos y ti, Antonio, a perseguir al conejo blanco.
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1.- Introduccion a CSS.

Caso practico

Carlos sale de la reunién muy intrigado pensando en todo lo que le conté Ada con respecto a las
hojas de estilo en cascada. Asi que, al llegar a casa, decide buscar informaciéon en la web sobre los
beneficios de su utilizacion a la hora de mejorar la presentacion de las paginas web.

Carlos aprovecha para ir confeccionandose un pequefio manual de CSS en el wiki (sitio web cuyas pagi-
nas pueden ser editadas por multitud de personas a través de un navegador. Los usuarios pueden crear, modificar o borrar un
mismo texto que comparten. Muy utilizado para crear manuales, diccionarios y, en general, documentos con autoria comparti-

da) de BK Programacién que todos podran ir editando y completando.

Las hojas de estilo en cascada (CSS - Cascading Style Sheets) son un estandar W3C que define la
presentacion de los documentos Web, es decir, el modo en el que se muestra un documento en
pantalla o se suministra al usuario, ya sea por el monitor, en la pantalla del teléfono movil o leido por
un lector de pantalla. Lo mas importante es que con CSS se mantienen las instrucciones de presenta-
cion separadas del contenido del documento XHTML.

Las hojas de estilo en cascada como hoy las conocemos, comenzaron cuando Hakon Lie publicé su

primer borrador de hojas de estilo HTML en cascada, al que pronto se le unié Bert Bos, gran impulsor

de este estandar.

v" CSS Nivel 2, Revision 1 que es simplemente una recomendacion que realiza unos ajustes meno-
res a CSS2 basandose en la experiencia de trabajo con él entre 1998 y 2004.

v/ €SS Nivel 3, basada en mddulos, afiade soporte para texto flotante vertical, mejor manejo de
tablas, idiomas internacionales y una mejor integracibn con otras tecnolog-

fas XML como SVG, MathML (Mathematica/ Markup Language. Es un lenguaje de marcado basado en xml, cuyo objetivo
es expresar notacion matemdtica de forma que distintas mdquinas puedan entenderla, para su uso en combinacion con xhtmlen

pdginas web, y para intercambio de informacion entre programas de tipo matemdtico en general ) Yy SMIL.

El CSS WG también estd trabajando en conjuntos CSS especiales orientados a medios especificos
como: CSS Mobile, CSS Printy CSS TV.

En el enlace siguiente puedes encontrar informacion actualizada sobre las actividades
del W3C WG.
www.w3.org/Style/CSS

Los navegadores actuales implementan bastante bien CSS1 desde 1999 (tres afios después de su
lanzamiento) aunque, dependiendo de la marca y versidn del navegador, hay algunas pequenas dife-
rencias de implementacion. El primer navegador en dar soporte completo al CSS1 ha sido Internet
Explorer 5.0 aunque hasta ese momento fue el Opera el que soportaba mejor CSS1. Después otros
navegadores también lo han ido implementando.

Sin embargo, en los navegadores mas recientes hay diferentes niveles de implementacion de CSS2.1.

¢ Si quieres definir la presentacion de una pagina web utilizas...?
# €SS
= XHTML
" Javascript
" PHP

con XHTML defines la estructura, con CSS la presentacion y con los lenguajes de script de cliente y servidor creas webs mds interactivas y
dindmicas



http://es.wikipedia.org/wiki/Bert_Bos
http://www.w3.org/Style/CSS
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1.1.- Ainadir estilos a un documento con CSS.

Sin duda, no existe ninguna desventaja por utilizar CSS en la maquetacidn de paginas web, son todo

ventajas y, entre ellas, podemos destacar las siguientes:

v/ Mayor control en el disefio de las paginas: Se puede llegar a disefios fuera del alcance de HTML.

v" Menos trabajo: Se puede cambiar el estilo de todo un sitio con la modificacién de un Unico ar-
chivo.

v" Documentos mas pequeiios: Las etiquetas <font>y la gran cantidad de tablas empleadas para
dar una buena apariencia a los sitios web desaparecen ahora, por lo que se ahorra cédigo en la
configuracion de la presentacion del sitio.

v" Documentos mucho mas estructurados: Los documentos bien estructurados son accesibles a
mas dispositivos y usuarios.

v" EIHTML de presentacion esta en vias de desaparecer: Todos los elementos y atributos de pre-
sentacion de las especificaciones HTMLy XHTML fueron declarados obsoletos por el W3C.

v" Tiene buen soporte: En este momento, casi todos los navegadores soportan casi toda la especifi-
cacién CSS1 y la mayoria también las recomendaciones de nivel 2 y 2.1.

Pero, écdmo funciona CSS? El proceso de funcionamiento de las hojas de estilo en cascada podemos

resumirlo en tres pasos:

1. Hay que comenzar con un documento XHTML (o HTML). En teoria, el documento tendrd una
estructura ldgica y un significado semantico a través de los elementos XHTML adecuados.
Con XHTML se crea la estructura de la pagina web.

2. Luego hay que escribir las reglas de estilo para definir el aspecto ideal de todos los elemen-
tos. Las reglas seleccionan el elemento en cuestién por su nombre y, a continuacioén, listan las
propiedades (fuente, color, etc.) y los valores que se le van a aplicar.

3. Por ultimo, hay que vincular los estilos al documento. Las reglas de estilo pueden reunirse en
un documento independiente y aplicarse a todo el sitio, o pueden aparecer en la cabecera y
aplicarse solo a ese documento.

Lo primero que deberias saber es que, las hojas de estilo consisten en una o mas reglas que descri-
ben cémo deberia mostrarse en pantalla un elemento.

A la hora de aplicar las reglas de estilo a un documento (X)HTML, debes tener en cuenta que existen
tres modos distintos:

v Estilos en linea.

v" Hojas de estilos incrustados.

v" Hojas de estilos externas: vinculadas o importadas.

Ahora veras las principales diferencias que existen entre los modos de aplicar las reglas de estilo y su
sintaxis.

Modos de aplicacion
Estilos en linea, \unqu t

Se puede anadir Informacion de estilo a un elemento concreto de un
documento HTML o XHTML, en adelante (X)HTML, empleando el
atributo style en la etiqueta del elemento. Esta operacion se realiza ** CTRpiCarss

en el propio documento, Su sintaxis general es:

<etiqueta(X)MTML style="declaraciones de estilo”
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Hojas de estilos incrustadas.

Un método mas compacto para anadir hojas de estilo es incrustar un
bloque de estilo en la parte superior (en la cabecera) del documento
(X)HTML empleando el elemento style.

El siguiente ejemplo muestra la sintaxis general de un documento
(X)HTML donde se ha incrustado una hoja de estilo mediante el uso del
elemento style:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">
<html>
<head>
<style type="text/css” media="screen”>
<l
hoja de estilo
-—>
</style>
<title>Mi primera pagina web con estilo</title>
</head>
vevee.. Aguiiria el body
</html>

Hojas de estilos incrustadas.

El elemento style debe colocarse en la cabecera del documento
(dentro del head).

Es obligatorio emplear el atributo type en los documentos (X)HTML.
De momento, el tnico estilo viable es text/css.

El atributo media permite seleccionar el medio en el que se va a
aplicar el estilo: pantalla (screen), impresion, dispositivo movil,
etcétera.

Los navegadores mas antiguos, que ignoran el elemento style
normalmente mostrarian su contenido como si fuera parte del cuerpo
del documento (body), de modo que el usuario veria el texto
correspondiente a las reglas de estilo en lugar de su aplicacion en e
contenido de la pagina. Para evitarlo, las reglas de estilo se ponen
dentro de un comentario empleando <!-- y --> para abrir y cerrar el
comentario, respectivamente.

Este método puede emplearse cuando solo tenemos un documento
web que utiliza un Unico estilo.

Hojas de estilos externas importadas,

Se puede importar una hoja de estilo con la sentencia @import de
CSS. Esta sentencia puede usarse en un archivo €SS o dentro del
elemento style visto anteriormente en |as hojas de estilo incrustadas.
Un ejemplo de este Ultimo método serfa:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">
<html>

<head>
<style type="text/css"” media="screen”>
<!l
@import url(direccion web o local del archivo css);
......... aqui podrian ir otros @import u otras reglas de estilo
-
</style>

<title>Mi primera pagina web con estilo</title>
</head>

Aqui iria el body

Hojas de estilos externas importadas.
Ten en cuenta, si utilizas este método, que:

Las sentencias @import deben estar al principio de la hoja de estilo,
antes que cualquier otra regla.

El orden en el que se importan las hojas de estilo importa,
prevaleciendo en caso de conflicto el del ultimo archivo importado.

Hojas de estilos externas vinculadas o enlazadas.

Es et modo mas potente de utitizar (SS. Se reinen todas las reglas de
estilo en un documento de texto independiente y se crean vinculos a
ese documento desde todas las paginas de un sitio,

De este mado, se pueden hacer cambios en el estilo de un modo
homogéneo en todo &l sitio editando la informacion del estilo &n un

unica documento, 'm— &
, \E

Hojas de estilos externas vinculadas o enlazadas,

Para hacerio se emplea con el elemento link en el documento
(X)HTML.

El elemento link s& coloca en la cabecera (head) del documento, tal y
coma se ve en el sigutente ejemplo:

<head>

«link rel="stylesheet” href= . Jestilos/miestilo.css™ type="text/css”
{>
</head>

El atributo rel define la relacion del documento vinculado con el
documento actual.

El atributo href indica la URL del documento de hoja de estilo. Puedes
vincular mas de una hoja de estilo en un documento, y ten en cuenta
que serd muy importante el orden en el gue las pongas pues se
aplicaran “de arriba hacia abajo”, es decir, la Gltima hoja de estilos
enlazada modificaria los estilos que coincidan con los de las
anteriores..
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Sintaxis

Las reglas de estilo se en las hojas de estilo incrustadas y en las hojas
de estilo externas. Veamos primero dos ejemplos de reglas y lo que
hace cada una de ellas.

Regla de estilo 1: Establece el color gris para la etiqueta de cabecera
de tamano 1 (etiqueta h1 del HTML).

h1 {color: #EEEEEE;}

Regla de estilo 2: Configura un tipo de fuente especifico de nombre
“VYerdana” con una tamano de 12 pixeles de alto para todos los
parrafos (etiqueta p del HTML) y, en caso de no existir esta fuente en
el equipo configurara una de la familia sans-serif.

p {font-size: 12px; font-family: Verdana, sans-serif;}
Con estos ejemplos vemos que hay dos partes diferenciadas en una

regla: lo que esta a la izquierda, fuera de las llaves ({}) y lo que esta
dentro de ellas.

Veamos de huevo los dos ejemplos anteriores.

h1 {color: #EEEEEE;}
p {font-size: 12px; font-family: Verdana, sans-serif;}

Podemos decir que una regla se construye con un conjunto de
declaraciones aplicadas a un selector, donde el selector es lo que esta
a la izquierda de las llaves y, el conjunto de declaraciones, es lo que
esta dentro de ellas. Es decir:

selector {declaraciones;}

Decimos un conjunto de deciaraciones porque, dentro de las laves
puede ir 1, 2 0 mas declaraciones siempre que vayan separadas entre
si por €l simbolo del punto y coma (;). Es decir:

selector [declaraciont; declaracion; ..)

Ten en cuenta que los puntos suspensivos es solo para indicar que
pueden Ir mas declaraciones pero no s& pondrian dentro de la regla.

Veamos de nuevo las dos ejemplos anteriores.

h1 [color: #EEEEEE;}
p {font-size: 12px; font-family: Verdana, sans-serif;}

Siguiendo con los dos ejemplos anteriores, pademos decir nuestras
reglas tienen:

2 selectores: hi
P
3 declaraciones: color: #¥EEEEEE;

font-size: 12px;
font-family: Verdana, sans-serif;

Ahora diremos que una declaracion se construye con dos elementos
separados por el simbolo de dos puntos (1) que son: propiedad y valor
Es decir, {a sintaxis de una regla con una sola declaracion sena:

selector [propiedad: valor;}

Veamos de nuevo los dos ejemplos anteriores.

h1 {color: #EEEEEE;}
p {font-size: 12px; font-family: Verdana, sans-serif;}

En nuestros ejemplos serian:
selector: h1yp

propiedad: color, font-size y font-family
valor: #EEEEEE, 12px y Verdana, sans-serif

Hay que destacar que cuando a una propiedad como font-family se le
asignan dos posibles valores estos van separados por comas (,) y a la
hora de establecer uno de ellos intentara siempre hacerio de zguierda
a derecha,

RESUMIENDO

Podemos decir que las dos secciones principales de una regla de una
hoja de estilo son:

El selector (que identifica a qué elemento se le va a aplicar el estilo)
La declaracion (que es un conjunto formado por pares propiedad:
valor).

La declaracion se compone de una propiedad y de su valor
correspondiente.

Las (laves permiten definlr declaraciones mudtiples, separadas par ™",
que componen un blogue de declaracion,

Un ejemplo de blogque de declaracion sera el siguiente:

p {font-stze: 11px; font-weight: bold; color: #CC0066;}

Si tenemos en cuenta que CSS ignora tanto los espacios en blanco
como los saltos de linea, la regla anterior:

p {font-size: 11px; font-weight: bold; color: #CC0066;}
podria escribirse asi:

p{
font-size: 11px;
font-weight: bold;
color: #CC0066;

Incluso podria escribirse asi:

p {font-size: 11px;
font-weight: bold;
color: #CC0066;}

Todo es cuestion de gustos y de hdbitos. Pero, cuando hay una lista
muy grande de reglas con multiples declaraciones cada una, es
importante ser consistente en la forma de escribirlas y distinguir
claramente el selector y las diferentes declaraciones.

De esta forma resulta mads facil de mantener.
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Hojas de estilos incrustadas.

Estilos en linea. 'DOCTYPE html PUBLIC W3C//DTD HTML 4,01/ /EN
mmi

....... aqui iria parte del documento (X)HTML head

<h1 style="color: red">Esta cabecera es de color rojo</h1> <style type="text/css” media="screen”»

<

<p style="font-size: 12px; font-family: 'Trebuchet MS', sans- p {font-size: 12px; font-weight: bold; color: #CC0066;}
serif"'>

Este texto tiene un tamano de 12px y un tipo de letra Trebuchet </style>
MS title>MI primera pagina web con estilo« /title

</p> 'head
....... aqui iria parte del documento (X)HTML aqui ina el body

htmi

Hojas de estilos externas incrustadas,
Hojas de estilos externas enlazadas.

IDOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.01//EN
htmd <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">

head <html>
«style type="text/css” media="screen> <head>
<!- <link rel="stylesheet" href= "../estilos/miestilo.css

@import url(../estilos/miestilo.css); type="text/css" />
ot </head>
<fstyle> <title>Mi primera pagina web con estilo</title>
titie>Mi primera :‘.-ginw-}h con estilo«/titie <I/head.;
o T e 7 sy o Resto del documento HTML
Resto del documento HTML

1.2.- Hojas de estilo externas.

En la presentacién del apartado anterior ya has podido ver el modo de emplear las hojas de estilo
externas: importandolas o enlazdndolas. También has visto cdmo se crea una regla de estilo y sus
componentes: selector, propiedad y valor. Pero hay algunas cosas que nos quedan por comentar.

Las hojas de estilo son documentos de texto con, por lo menos, una regla. Estos archivos no contie-
nen ninguna etiqueta HTML, épara qué?. Al igual que en los documentosHTML, en las hojas de estilo

se pueden incluir comentarios pero, en este caso, se escriben del siguiente modo: /* Este es un
comentario */

CSS2 introduce la posibilidad de orientar las hojas de estilo a medios de presentacion especificos.
Para ello se emplea el atributo media del elemento link del cual ya viste un ejemplo en la presenta-
cion del apartado anterior.

La siguiente tabla muestra los valores que puede tomar el atributo media:

Miedios de Valor atributo media
presentacion
all Todos los medios definidos.
braille Dispositivos tactiles que emplean el sistema Braille.
embosed Impresoras que emplean el sistema Braille.
handheld Dispositivos de mano: moviles, PDA, etcétera.
print Impresoras y navegadores en el modo "vista previa para imprimir".
projection Proyectores y dispositivos para presentaciones.
screen Pantallas de ordenador.
speech Sintetizadores para navegadores de voz empleados por personas discapacitadas.
tty Dispositivos textuales limitados, como teletipos y terminales de texto.
tv Televisores y dispositivos con resolucion baja.

En el ejemplo siguiente se muestra como se pueden emplear en la funcidn gmedia de la misma forma
gue haciamos con la funcién gimport.



http://educacionadistancia.juntadeandalucia.es/cursos/mod/glossary/showentry.php?displayformat=dictionary&concept=PDA%20%28DAW_DIW04%29
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<style type="text/css">
gl==
@import url (http://estilos/miestilo.css);
@media print {
body { font-size: 10pt; } /* Establece el tamafio de fuente para impresién */
}
@media screen {
body { font-size: 13px } /* Establece el tamafio de fuente para visualizacidén */
}
p {font-face: Verdana;}
—-—>
</style>

1.3.- Conceptos clave de CSS.
Para que te puedas familiarizar con el comportamiento de CSS, es importante comprender una serie
de conceptos clave.

Estructura y herencia.

Un documento (X)HTML tiene una estructura determinada que es equivalente a un arbol genealdgico

cuando se hace referencia a la relacién entre elementos:

v" Se dice que un elemento es "hijo" de otro si esta contenido directamente en él y este Ultimo pasa
a ser su "padre". Por ejemplo: el elemento p es hijo del elemento body y elelemento body es pa-
dre del elemento p.

v" Los elementos que tienen el mismo padre son "hermanos". Por ejemplo: un elemento p puede
ser hermano de otro elemento p si ambos son hijos directos del elementobody.

Controlar la relacién padre-hijo es fundamental para el funcionamiento de CSS. Un hijo puede "here-
dar" valores de propiedad de su padre. Con una buena planificacion, la herencia puede emplearse
para hacer mas eficiente la especificacidon de los estilos.

Este principio por el que algunas reglas se ignoran y otras se heredan nos introducen un concepto
muy importante: "la cascada".

Reglas de estilo en conflicto: la "cascada”.

La "cascada", de las hojas de estilo en cascada, se refiere a lo que ocurre si varias fuentes de infor-
macion de estilo quieren dar formato al mismo elemento de una pagina. Cuando un navegador en-
cuentra un elemento para el cual hay varias declaraciones de estilo, las ordena de acuerdo al origen
de la hoja de estilo, la especificidad de los selectores y el orden de la regla para poder determinar
cudl aplicar.

Origen de la hoja de estilo.

Los navegadores otorgan un peso distinto a las hojas de estilo que, ordenadas de menor a mayor
peso, son:

Hojas de estilo del navegador.

Hojas de estilo del lector.

Hojas de estilo de la persona que ha disefiado la pagina web.

Declaraciones de estilo ! important del lector.

AN NI NN

Ademads de este orden, existe otra jerarquia de pesos que se aplican a las hojas de estilo creadas por
la persona que ha disefiado la pagina web. Es importante entender esta jerarquia y tener en cuenta
gue las reglas de estilo que estan al final de la lista ignoraran a las primeras. La siguiente lista, que
como la anterior estad ordenada de menor a mayor peso, muestra esta otra jerarquia:
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v" Hojas de estilo externas vinculadas (empleando el elemento 1ink en la cabecera del documento).
v Hojas de estilo externas importadas (empleando el elemento eimport dentro del elemen-
to style en la cabecera del documento).

Hojas de estilo incrustadas (empleando el elemento styie en la cabecera del documento).

Estilos en linea (empleando el atributo style en la etiqueta del elemento).

Declaraciones de estilo marcadas como !important.

ANRNEN

Especificidad del selector.

Hasta ahora se tuvieron en cuenta las distintas fuentes de la informacién del estilo. Pero aun puede
existir algun conflicto a nivel de reglas. Por esa razdn, "la cascada" continua a nivel de reglas. Lo veras
mejor con el el siguiente ejemplo, que podria estar en una hoja de estilo externa o incrustada. En él
se muestran dos reglas que hacen referencia al elemento strong.

strong {color: red;} hl strong {color: blue;}

En el ejemplo anterior, todo el texto del documento (X)HTML marcado con la etique-
ta strong aparecera en color rojo. Sin embargo, si el texto marcado con la etiqueta strong aparece
dentro de una cabecera de primer nivel (n1), su color sera azul. Esto ocurre porque un elemento en
un contexto determinado es mas especifico que en un contexto general y, por lo tanto, tiene mas
peso. Debes tener en claro que, cuanto mas especifico sea el selector se le dard mds peso para igno-
rar las declaraciones en conflicto.

Orden de las reglas.

Cuando una hoja de estilo contiene varias reglas en conflicto de igual peso, sélo se tendra en cuenta
la que estd en ultimo lugar. En el siguiente ejemplo, todas las cabeceras de primer nivel del docu-
mento serian rojas porque se impone siempre la ultima regla:

hl {color: green;} hl {color: blue;} hl {color: red;}
Tipos de elementos CSS. Elementos de bloque y en linea.

En CSS, la nocién de "elemento de bloque" y "en linea" es puramente de presentaciéon. Un elemento
de bloque de CSS siempre genera saltos de linea, antes y después de él, mientras que los elementos
en linea de CSS no lo hacen, aparecen en el flujo de la linea y sélo pasaran a otra linea si no tienen
espacio.

En (X)HTML, los parrafos (p), cabeceras (como n1), listas (o1, ul, d1) y contenedores (div) son los
elementos de bloque mas comunes, mientras que, el texto enfatizado (em), las anclas (a) y los ele-
mentos span son los elementos en linea mas comunes.

Con CSS podras indicarle al navegador cdmo quieres que se vea en el documento empleando para
ello los atributos bilock € inline de la propiedad dispiay, independientemente de que un elemento

sea de bloque o en linea.

Relaciona los elementos XHTML con el tipo de elemento que son: de blogque o en linea.

p
div
strong
em
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1.4.- El modelo de cajas de CSS. P T T s =y !

El modelo de cajas es un concepto fundamental para
comprender el funcionamiento de las hojas de estilo. Aqui
podras ver una introduccion bdsica a este modelo. De
acuerdo con este modelo, todos los elementos de una
pagina web generan una caja rectangular alrededor lla-
mada "caja del elemento".

En estas cajas se pueden configurar propiedades como
bordes, margenes y fondos (entre otras). Las cajas tam-
bién se pueden emplear para posicionar los elementos y
disefiar la pagina.

Las cajas de elementos, tal y como muestra la imagen, 0O

estan hechas de cuatro componentes principales:

Contenido del elemento: es lo que esta en el nucleo de la caja estd el.

Relleno (padding): es el espacio que rodea al contenido.

Borde (border): es la parte que perfila el relleno.

Margen (margin): es el espacio que rodea al borde, la parte mas externa del elemento.

AN NN

Hay algunas caracteristicas fundamentales del modelo de cajas que vale la pena destacar:

v El relleno, los bordes y los margenes son opcionales, por lo que, si ajustas a cero sus valores se
eliminaran de la caja.

v" Cualquier color o imagen que apliques de fondo al elemento se extendera por el relleno.

v" Los bordes se generan con propiedades de estilo que especifican su estilo (por ejemplo: sélido),
grosor y color. Cuando el borde tiene huecos, el color o imagen de fondo aparecerd a través de
esos huecos.

v" Los margenes siempre son transparentes (el color del elemento padre se verd a través de ellos).

v" Cuando definas el largo de un elemento estas definiendo el largo del drea de contenido (los lar-
gos de relleno, de borde y de margenes se sumarian a esta cantidad).

v" Puedes cambiar el estilo de los lados superior, derecho, inferior e izquierdo de una caja de un
elemento por separado.

En el siguiente enlace de la web de la W3C encontrards un resumen de las propiedades CSS
mas utilizadas en el modelo de cajas.
http://www.w3c.es/divulgacion/guiasreferencia/css21/#modeloCajas

En los siguientes subapartados podras ver con detalle las propiedades con las que podremos modifi-
car la apariencia de las cajas

1.4.1.- Area de contenido y relleno.

Si comparamos el modelo de cajas con un Huevo Kinder, el area de contenido seria la sorpresa (en la
imagen, el cochecito deportivo), mientras que el relleno seria la capsula de plastico de color amarillo
en la que viene la sorpresa. El chocolate seria el borde y el envoltorio de aluminio seria el margen.

Area de contenido.

Recuerda que el drea de contenido es la parte mas interna de la caja. En el ejemplo siguiente se
muestra como se pueden modificar las propiedades que afectan al tamafio del drea de contenido: su
ancho (width) y su altura (height).
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div {width:100px; height:200px; }

Existen otras propiedades interesantes que nos permiten ajustar la altura y el ancho méaximo y mini-
mo del drea de contenido de las cajas. Estas propiedades son, respectivamente: max-height, max-
width, min-height Y min-width.

Relleno.
El relleno es una cantidad opcional de espacio existente entre el area de contenido de un elemento y
su borde. Es conveniente que establezcas un valor de relleno cuando pones borde a un elemento.

Para establecer el relleno se emplea la propiedad padding. Esta propiedad, como muchas otras
en CSS, obliga a configurar los valores en un orden determinado. Estos valores y su orden
son: top (arriba),right derecha, bottom (debajo) y 1eft (izquierda).

El ejemplo siguiente muestra una tabla que agrupa algunos ejemplos de la asighacién de valores y su
interpretacién por CSS. En todos los ejemplos se ha empleado como selector el elemento div.

Establece un relleno para todos los elementos div de 3 pixeles
div {padding: 3px 20px 3px 20px; } por encima del drea de contenido, 20 pixeles a su derecha, 3
pixeles por debajo y 20 pixeles a su izquierda.
Al omitir un valor, asume que el valor del relleno a la izquierda
es el mismo que el de la derecha.
Al omitir dos valores, asume que el primer valor corresponde al
relleno por encima y por debajo del area de contenido vy, el
segundo valor corresponde al relleno a la derecha y a la iz-
quierda.
Al omitir tres valores, asume que ese valor es el mismo para
todos.

div {padding: 3px 20px 3px; }

div {padding: 3px 20px; }

div {padding: 3px; }

Otras caracteristicas interesantes del relleno son:

v El valor del relleno se sumara al de width ya definido en el elemento.

v Su color es el mismo al del area de contenido.

v" El relleno nunca se "colapsa". Esto lo entenderas cuando veas los margenes que si se colapsan.

En el siguiente ejemplo se muestra cémo configuramos el relleno y el color de fondo del drea de con-
tenido de los elementos n1 del documento. El color del area de relleno serd el mismo que el del ele-

mento.
hl {padding: 4px 10px; background: #ccc; }

¢El padding es el margen exterior del objeto?
r“ Verdadero ¥ Falso

1.4.2.- Bordes.

Un borde es una linea dibujada alrededor del drea de contenido de un elemento y de su relleno (pad-
ding), aunque ya vimos que éste Ultimo era opcional.

Los bordes funcionan, a la hora de establecer su valores, de la misma manera que el relleno visto
anteriormente, siguiendo un orden: superior, derecho, inferior, izquierdo, siempre en el sentido de
las agujas del reloj y comenzando en las 12. Es facil de recordar.

-10-
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Se pueden establecer valores distintos para cada uno de los bordes y omitir valores, al igual que hac-
famos con el relleno.

Podemos configurar el estilo del borde, su grosor y su color. Las propiedades que nos permiten

hacerlo son:

v"  Border-style: con esta propiedad configuramos el estilo del borde. Esta propiedad es, sin duda,
la mas importante del borde, ya que, si no estd presente el borde no existira.
La propiedad border-style puede tener los valores: none, hidden, dotted, dashed, solid, double,
groove, ridge, inset, outset € inherit. En el siguiente ejemplo configuramos cada uno de los

lados de la caja con un borde distinto.

div {border-style: solid dashed dotted double; }div {border-style: solid dashed dotted
double; }

v" Border-width: con esta propiedad configuramos el grosor del borde.
Los valores que puede tomar esta propiedad son: thin, medium, thick, inherit O UN valor con-
creto en pixeles. Si no se especifica esta propiedad tomara medium como valor por defecto. En el

siguiente ejemplo configuramos un grosor distinto en cada uno de los lados del borde.
div {border-style: solid; border-width: thin medium thick 12px; }

v"  Border-color: con esta propiedad configuramos el color del borde.
Si no especificamos el color el elemento coge el del "primer plano", es decir que si, por ejemplo,
tenemos una caja en cuyo interior hay texto, el color del borde sera el color del texto.
Existe el color transparent pero no estd soportado por todos los navegadores. En el siguiente
ejemplo especificamos un estilo y un ancho igual para todos los bordes y un color distinto para

cada borde.
div {border-style: solid; border-width: 4px; border-color: #333 #red rgb(0,0,255) #0044AC;
}

La propiedad border une todas las propiedades "vorder" vistas hasta ahora. En esta propiedad, a
diferencia de las anteriores, no hay que colocar los valores en ningin orden concreto. La propie-
dad border se emplea cuando se quieren configurar los cuatro lados por igual.

También tenemos las propiedades: border-top, border-right, border-bottom Y border-left.

hl {border: .5em solid blue; }
h2 {border-left: solid blue .5em; }
h3 {border-right: solid .5em; }

1.4.3.- Mdrgenes.
El margen es la cantidad de espacio que se puede anadir alrededor del borde de un elemento.

Esta propiedad se configura con la propiedad margin. Al configurar esta propiedad debemos tener en
cuenta que, a la hora de establecer los valores para los margenes, hay que emplear la misma filosofia
que con la propiedad padding.

Los margenes top Y bottom de dos elementos que van seguidos se "colapsan". Es decir, se asume
como margen entre ambos elementos el mayor de ellos. El siguiente ejemplo muestra lo que ocurre
cuando tenemos dos elementos un h1 y un h2 colocados uno a continuacion del otro.

hl {margin: 10px 20px 10px 20px; }
h2 {margin: 20px; }

En el primer caso el margen superior e inferior es de 10px. En el segundo caso es de 20px. El espacio
resultante entre los dos elementos sera de 20px.

-11 -
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Por el contrario, si fuesen dos elementos colocados "uno al lado del otro" (como dos elemen-
tos span), deberiamos tener en cuenta que los margenes right y 1left NO se colapsan, sino que se
suman.

¢En qué orden se dan las medidas de los margenes en CSS?
" top bottom right left

" left right top bottom
" top left right bottom
¥ top right bottom left

12 -
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2.- Selectores.

Caso practico

Después de unos dias estudiando CSS, Carlos ya tiene claro la estructura de las reglas de estilo que
componen los archivos CSS.

Carlos también se da cuenta que una parte muy importante de estas reglas son los selectores y, co-
mo esta empezando, decide pedir ayuda a Juan, que ya lleva mas de cuatro afios desarrollando apli-
caciones web.

Juan le explicara cédmo debe utilizar los selectores para aprovechar todo el potencial que tienen vy,
entre los dos, completardn el manual de CSS para poder consultarlo en cualquier momento que lo
necesiten mientras realizan la aplicacion web.

El selector es la parte de la regla de estilo que identifica el elemento concreto al que se aplicaran las
instrucciones de presentacién. CSS ofrece varios tipos de selectores que permiten mejorar la flexibili-
dad y la eficiencia en la creacidon de hojas de estilo.

Debes tener muy claro cual es la sintaxis de las reglas de estilo CSS: selector { reglal: valor;

regla2: valor; ...}

En el siguiente enlace puedes encontrar una explicacion interesante de cual es la sintaxis de

las reglas de estilo que complementara lo que ya viste anteriormente.
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/cssintaxis/

2.1.- Selectores de elemento.

Los selectores de elemento son los mas sencillos. Son aquellos que se aplican a un elemento
(etiqueta) del lenguaje (X)HTML.
hl {color: blue;}

h2 {color: blue;}
p {color: blue;}

Si te fijas en los ejemplos, veras que se estd definiendo la misma propiedad
(co1oz) en todos los elementos e incluso se estd asignando el mismo valor
(b1ue). El ejemplo siguiente muestra como se puede escribir una Unica regla

aplicada a varios selectores a la vez.
hl, h2, p {color: blue;}

Existe un selector de elementos "universal" representado por el asterisco
(*). El ejemplo siguiente muestra una regla que pondra en gris todos los

elementos del documento que no tengan especificado otro color.
* {color: grey;}

ham ( 1 : blue;)

2.2.- Selectores contextuales. K i B eam; - 18 osw omokgroumdi-aolo +: xedi)
ol wem { ¢ yellow:)
pa( fout-siza: 0.5em; )

Como vimos, los selectores de elemento se aplican a todos #* & [ ooios: reds }

los casos en los que se encuentre el elemento en el documen-

to (X)HTML. En cambio, los selectores contextuales permiten 7 " (7o mooss grayal

i+ b2y r: pink; )

-13-
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aplicar estilos a los elementos basandose en su contexto o en su relacién con otro elemento.
Hay varios tipos de selectores contextuales: descendente, hijo y hermano.

Los selectores descendentes hacen referencia a elementos que estan contenidos en otro elemento.
Un selector descendente se pone a continuacién del selector en el que estd contenido separado de él
por un espacio en blanco. El siguiente ejemplo especifica que los elementos em deben tener color
azul, pero sdlo si son descendientes de un elemento de lista (1i). El resto de los elementos em no se
veran afectados.

1i em {color: blue;}

Los selectores descendientes también pueden estar anidados en varias capas de profundidad. El si-
guiente ejemplo pone de color amarillo sdlo el texto enfatizado (em) de las anclas (a) que se encuen-
tren en las listas ordenadas (o1).

ol a em {color: yellow;}

Si se emplea el selector descendente combinado con el selector universal, se puede restringir el al-
cance de un selector descendente. El siguiente ejemplo muestra dos parrafos que contienen un hi-
pervinculo. En el primer caso el elemento ancla es descendiente directo del elemento de parrafo y,
en el segundo caso, es descendiente directo del elemento span que, a su vez, lo es del elemento de

parrafo.

<p><a href="#">Enlace</a></p>
<p><span><a href="#">Enlace</a></span></p>

Examinemos las dos reglas de estilo siguientes:

p a { color: red; }
p * a { color: red; }

Con la primera se consigue que se muestren los dos enlaces de color rojo, mientras que con la se-
gunda regla soélo se mostraria en rojo el segundo de los enlaces. La razén es que el selector p * a se
traduce como "todos los elementos de tipo <a> que se encuentran dentro de cualquier elemento
que, a su vez, se encuentra dentro de un elemento de tipo <p>". Como el primer elemento <a> esta
directamente incluido en un elemento <p>, no se cumple la condicién del selector p * a.

Un selector hijo es un caso concreto de un selector descendente en el un selector esta contenido
directamente en otro, sin que existan niveles intermedios. Un selector hijo se escribe a continuacion
de su selector padre separandolo de él por el simbolo "mayor que" (>). En el siguiente ejemplo se

pone en gris el fondo del texto enfatizado, pero sdlo si es hijo directo de un parrafo.
p > em {background-color: gray;}

El selector adyacente se utiliza para hacer referencia a un elemento que sigue inmediatamente a
otro en el cédigo, con el que comparte el mismo elemento padre. Un selector adyacente se escribe a
continuacién de otro selector separandolo de él por el simbolo de suma (+). El siguiente ejemplo

pondria en color azul el primer parrafo que sigue a una cabecera de primer nivel.
hl + p {color: blue;}

Tenemos el siguiente documento XHTML con una hoja de estilo incrustada:

<html>
<head>
<style type="text/css">
h2 + p { color: green; }
</style>
<title>Una prueba de selectores adyacentes</title>
</head>
<body>

<h1>Titulo 1</h1l>
<h2>Subtitulo 1</h2>
<p>Parrafo 1 </p>
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<h2>Subtitulo 2</h2>
<p>Parrafo 2</p>

</body>
</html>
Al abrir este documento en un navegador ¢qué texto aparecerda en color verde?
- Titulo 1 '-"“ Subtitulo 1
- Parrafo 1 '-"“ Subtitulo 2
- Parrafo 2 '-"“ Subtitulo 1 y Subtitulo 2
v Parrafo 1y Parrafo 2

2.3.- Selectores de clase e ID.
Para poder hacer uso de selectores mas especificos, se hace necesario introducir los conceptos de
identificador (id) y clase (class).

Identificadores (id).

Los elementos HTML disponen de un atributo Ilamado identificador (id), que tiene como finalidad
identificar al de manera excluyente. De este modo, CSS u otro lenguaje podra hacer referencia a él y
distinguirlo del resto de los elementos del documento.

Un id debe ser Unico en cada documento (X)HTML.
<p id="textocabecera">

Se recomienda que el valor del id sea un nombre que caracterice o clarifique, de forma breve y es-
guematica al elemento y que, ademas, sea facilmente reconocible por el programador. Se utilizan
con frecuencia para identificar las secciones principales de las pdginas: contenido, cabecera, pie,
etcétera.

Para escribir una regla de estilo que se aplique a un determinado identificador hay que escribir el
simbolo de la almohadilla (#) seguido del nombre del identificador. El ejemplo siguiente muestra
algunas formas de establecer el tamafio de la fuente en 14 pixeles al elemento p identificado como

"textocabecera" del ejemplo anterior:

p#textocabecera {font-size: 1l4px; }<br>
#textocabecera {font-size: 14px;}</p>

Con la primera regla indicamos que se aplique el estilo a un pdrrafo cuyo identificador sea "textoca-
becera" pero, como el id es Unico en cada documento, realmente basta con la segunda forma para
decir lo mismo, porque no va a haber otro elemento <p> 0 diferente de <p> que tenga ese mismo
identificador.

Si tenemos varios elementos que necesitan un tratamiento similar, emplearemos el atributo ciass.
Clases (class).

Se emplea el atributo c1ass para identificar distintos elementos como parte de un grupo conceptual.
Asi, los elementos de una clase pueden modificarse con una Unica regla de estilo.

En el siguiente ejemplo se muestra como dos elementos distintos se clasifican de la misma forma

mediante la asignacidn del valor "especial” al atributo ciass.

<hl class="especial">;Atencidén!</hl>
<p class="especial">Hoy tenemos grandes rebajas.</p>
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También se puede hacer que un elemento pertenezca a mas de una clase separando sus nombres de
clase con espacios. En el siguiente ejemplo el parrafo pertenece a dos clases: "textocabecera" y "es-
pecial".

<p class="textocabecera especial">Hoy tenemos grandes rebajas.</p>

Para escribir una regla de estilo que se aplique a todos los elementos de una determinada clase hay
gue escribir un punto seguido del nombre de la clase. Por ejemplo: .especial {color: green;}

El siguiente ejemplo muestra la forma de lograr que todos los elementos de la clase "especial" ten-

gan un color verde a excepcién de las cabeceras de primer nivel que tienen que ser rojas.

.especial {color: green;}<br />
hl.especial{color: red;}

Los nombres de clases y de identificadores no pueden contener espacios en blanco.

En el siguiente enlace podras leer unas recomendaciones generales sobre CSS. Son espe-

cialmente interesantes aquellas que mencionan las reglas que deben cumplir los nombres de

los identificadores y de las clases y cdmo se debe estructurar una hoja de estilos.
http://www.librosweb.es/css/capitulo13/recomendaciones_generales_sobre_css.html

2.4.- Pseudoselectores.
Si queremos aplicar reglas de estilo a elementos especiales como: los vinculos visitados, la primera
linea de un parrafo o su primera letra, emplearemos los pseudoselectores.

Hay dos tipos de pseudoelectores: pseudoclases y pseudoelementos.
Pseudoclases.

Clasifican a los elementos basandose en caracteristicas que van mas alld de su nombre, atributos o
contenido. La mayoria de las pseudoclases afectan a los elementos ancla (a), pudiendo definir un
estilo diferente en funcién del comportamiento del enlace: si todavia no ha sido visitado (1ink), si ya
lo ha sido (visited), mientras el ratdn pasa por encima (hover) 0 justo cuando se pulsa el raton sobre
é|(activey

Para emplear una pseudoclase se escribe la misma a continuacion del selector separdndola de éste
por el simbolo de dos puntos (:). El ejemplo siguiente muestra cémo se distinguirian los cuatro esta-

dos posibles de un enlace mediante colores diferentes.

a:link {color: red;}

a:visited {color: blue;}
a:hover {color: fuchsia;}
a:active {color: maroon;}

Con el empleo de estas pseudoclases podemos quitar el subrayado de los hiperenlaces y hacer que
aparezca so6lo cuando pasamos el puntero por encima. El ejemplo siguiente muestra el empleo de la

propiedad text-decoration para conseguir dicho objetivo.

a:link {color: red; text-decoration: none;}
a:visited {color: blue; text-decoration: none;}
a:hover {color: red; text-decoration: underline;}

Debes tener en cuenta que las pseudoclases ancla deben aparecer siempre en un determinado or-
den. Este orden es: :1ink, :visited, :hover Y :active.

Por si te ayuda, para recordarlo, se emplean las iniciales: LVHA.
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Existen otras pseudoclases, que se emplean menos:

v" :focus hace referencia a los elementos que tienen el foco, como ocurre, por ejemplo, en los
elementos de un formulario. Un ejemplo seria: input:focus {background-color: yellow;}

v" :first-child hace referencia el primer hijo de un elemento padre. En el siguiente ejemplo se

aplica el estilo al primer elemento de una lista desordenada: ul 1i:first-child {font-weight:
bold;}

v" :lang(idioma) hace referencia al idioma en el que estad un determinado elemento. En el siguien-

te ejemplo se aplica el estilo a cualquier parrafo que esté escrito en inglés: p:lang(en) {co-
lor:red}

Cuidado! Muchos navegadores como Explorer 6 y anteriores, |IE5 para Macintosh, Netscape 6+ vy
Opera 7+ no tienen soporte para las pseudoclases : focus Y :first-child.

Pseudoelementos.

Estos pseudoelementos suelen ser partes de un elemento ya existente, como puede ser su primera
linea (: first-1ine) O suU primera letra (: first-letter), aunque también nos permite hacer referencia
a elementos sin concretar en la estructura del documento porque dependen de la estructura del

documento (:before Y :after).

p:first-line {letter-spacing: 6pt;}
p.definicion:first-letter {font-size: 300%; color: red;}
p.incompleto:after { content: " continuara ..."; }

En el primer ejemplo afiadimos espacio extra a la primera linea del texto de cada parrafo, en el se-
gundo modificamos el estilo (tamafio y color) de la primera letra de los parrafos pertenecientes a la
clase "definicion" y, en el tercero, afladimos el texto " continuara ..." al final de cada parrafo pertene-
ciente a la clase "incompleto".

En el siguiente enlace podrds hacer pruebas con los distintos tipos de selectores y familiari-
zarte con ellos. Podras escribir selectores descendentes, hijos y adyacentes, utilizar selecto-
res de clase e ID, los pseudoelementos y las pseudoclases y comprobar en el lado derecho de
la pagina cudles son los elementos que se verian afectados por una reglas de estilo aplicada
a esos selectores.
Esta pagina consta de tres bloques titulados: Selector, DOM Sample y HTML for DOM Sam-
ple.
Para saber qué selectores, clases e identificadores puedes comprobar, tendras que mirar el
codigo que se encuentra en el tercer bloque. Escribiendo los selectores que quieras en el
primer blogue y pulsando en el botén Apply, veras que se enmarcan en rojo dichos elemen-
tos en el segundo bloque.
http://www.bibeault.org/jqueryinaction/chapter2/lab.selectors.html

2.5. La palabra clave !important en CSS.
1important se utiliza para dar prioridad a ciertas reglas. Cualquier definicién de estilo que vaya
acompanada de un 'important tendrd prioridad sobre cualquier otra.

Como ya sabes, cuando tenemos una propiedad aplicada dos veces, el navegador hara caso a la Ulti-
ma. En el ejemplo que se muestra a continuacién esta claro que se le asignaran 1200 pixeles al ancho

del elemento identificado con el id="principal".
#principal { width: 800 px;
width: 1200px; }

Sin embargo, en el siguiente ejemplo se muestra como dando prioridad a la primera declaracién con
la palabra 'important, podemos tener ese elemento con un ancho de 800 pixeles.
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#principal { width: 800px !important;
width: 1200px; }

También en este caso debemos tener en cuenta la compatibilidad con los navegadores. Asi, Internet
Explorer 6 y versiones anteriores ignoran esta palabra clave mientras que IE7 la soporta sin proble-
mas.

Las declaraciones acompanadas de la palabra |t important tienen prioridad sobre otras decla-
raciones que afecten al mismo elemento.

Con esto de los selectores descendentes, hijos y adyacentes, se puede dar el caso de que, sin querer,
estemos aplicando un estilo que no queremos a un elemento porque se ve indirectamente afectado
por alguna de las reglas y no sabemos cual. Por ejemplo: sale un parrafo en color rojo y no nos acor-
damos doénde lo configuramos porque realmente no tenemos ninguna regla que diga p {color:red}.

En ese caso, y para no descerebrarnos buscando donde estd el fallo, si sabemos que los parrafos de
texto emplean la letra de color negro, creariamos la regla p { color: green limportant; } iy soluciona-
do!

¢Cuél de los siguientes es el selector CSS que selecciona a todos los objetos
con class=“nuevo” gque estan contenidos en un tabla?

{¥ table .nuevo
- table.nuevo
- table#nuevo
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3.- Propiedades de fuente y texto.

Caso practico

La web de “Migas Amigas” ofrecera a sus visitantes varias paginas donde se relatara su historia, la
descripcion del entorno donde se encuentra ubicada y, ademas, algunas recetas de los productos que
en ella se venden.

Todo esto hace necesario que Carlos tenga los conocimientos necesarios para configurar la aparien-
cia de todos estos textos.

Carlos se pone de nuevo en contacto con Juan para que éste le guie en el aprendizaje de las propie-
dades y técnicas que necesita.

Las hojas de estilo nos van a permitir un control total sobre el formato del texto en las paginas web.
Veamos las propiedades de CSS mas utilizadas para formatear el texto.

A medida que vayas estudiando estos puntos también puedes visitar el siguiente enlace de

la web de la W3C donde encontraras un resumen de las propiedades CSS mas utilizadas para

formatear las fuentes y el texto.
http://www.w3c.es/divulgacion/guiasreferencia/css21/#fuentes

3.1.- Propiedades de fuente.
Las propiedades de las fuentes en CSS son usadas para configurar la apariencia deseada para el texto
de un documento. Veamos las mas empleadas:

font-family

Nos permite especificar un nombre de fuente en concreto o bien una familia genérica de fuentes. Se
puede especificar una lista de fuentes separadas por comas teniendo en cuenta que si el nombre de
la fuente o familia tiene alguin espacio en blanco intercalado, habra que encerrarlo entre comillas.

Hay que darse cuenta de que el tipo de letra elegido debe estar instalado en el equipo cliente. Por lo
gue, si escogemos un tipo de letra "poco habitual", corremos el riesgo de que el usuario no vea la
pagina tal y como la hemos disenado.

En el siguiente enlace puedes acceder a un recurso en linea de Microsoft. En él puedes en-

contrar las fuentes que se instalan por defecto con cualquier tipo de programa

de Microsoft y las que se instalan con el sistema UNIX o en un Macintosh OS X.
http://www.microsoft.com/typography/fonts/

font-size
Nos permite configurar el tamafio del texto. Mientras que el HTML estandar prevé sélo 7 niveles
predefinidos para el tamafio del texto, las hojas de estilo CSS permiten un control mucho mas preciso

y eldstico sin, practicamente, limitaciones.

Podemos establecer tamarios de forma absoluta, de forma relativa, con un valor numérico o en for-
ma de porcentaje.

font-weight
Nos permite establecer el espesor o intensidad de las fuentes, como <b> para el HTML clésico. Es

posible asignar hasta 7 valores diferentes: normal, bold, bolder, lighter, 100, 200, 300, 400, 500, 600,
700, 800 O 900.
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font-style

Nos permite configurar el "estilo" de la fuente. Hay tres valores posibles: normal que no configura
ningun estilo en particular sino que toma el definido por defecto en el navegador, italic: que equi-
vale al elemento del HTML clasico (<i>) que coloca el testo en cursiva y oblique que funciona, apa-
rentemente, como "italic".

font-variant

Permite dos posibilidades: normal y small-caps. Con normal, el texto no cambia de apariencia y con
small-caps €l texto pasa a mostrarse en mayusculas de un tamaiio inferior.

En el siguiente enlace puedes acceder a una presentacidn donde se muestran algunos ejem-
plos de las propiedades anteriores, se habla de las unidades de medida, tanto absolutas co-
mo relativas, y de la propiedad font, que permite establecer todos los atributos vistos hasta
ahora (y alguno mas) en una Unica declaracién.

Estilos
Propiedades de fuentes y texto

font-family

EJEMPLOS
h1 {font-family: Arial; }

p.articulo {font-family: “Trebuchet MS", Verdana, sans-serif; }
Establece la fuente Arial para las cabeceras de primer nivel.
Establece la fuente Trebuchet MS y, en caso de no existir ésta en el
equipo, una fuente Verdana y, en caso de que ésta tampoco exista,
una de la familia sans-serif a los parrafos que pertenezcan a la clase
“articulo”.

#cabecera {font-family: Courier, monospace; }

Establece la fuente Courier y, en caso de no existir ésta en el equipo,
una fuente de la familia monospace al elemento que tenga un id igual
a “cabecera”.

font-size

Para indicar el tamano de la fuente existen cuatro métodos:
De forma relativa: se emplea una de las palabras siguientes:

De forma absoluta: se emplea una de las palabras siguientes: « smaller
+ xx-small « larger
» x-small
« small Con una medida de longitud.
» medium En forma de porcentaje.
« large
« x-large Las dos Gltimas se muestran en la diapositiva siguiente.
» xx-large
Unidades de medida en £S5 Unidades de medids en £SS
=08 I .Dm;m;cvon Uso en la Web Codigo] Unidad | Desaripcion Usa en I Wed
iy B Las unidades de plael son redativos a s
) Pleel
resolucion ded monitg
1l LAl
" Em
B Unidadd tradicional de —~
pt ur E p
equivalente a 1/72 pulgadias g
e \aietra ming
o Unidad tradicvanal oo medida equivalent | El valor porcentusl se ref 5
e =N ='g doe (0 174 ¢ | Parcenta)
1L puntos (0 170 DU por dafecto aplicado en e
Para establecer una unidad de medida o porcentaje se indica
. EJEMPLOS

El simbolo + 0  (de forma optativa). 51 se omite se asume el simbolo «

Un nomero. Si el nimero tiene decimales se empliea & punto como
separador decimal,

£l cOdigo ¢ abreviatura de la unidad de medida

Las tres cosas van seguidas, sin ningun espacio en bianco Intercatado

La mejor solucion de trabajo es configurar un tamano por defecto én
forma de porcentaje, v para cade dlemento de b pagina configurar &
tamano con la unidad em

De esta forma garantizamos que cada usuano (o verd en funcidn de como
tenga configurado su navegador, aungue en navegadores antiguos como
el |E 3.X apiica de forma incorrecta los valores em y ex

body { font-size: 15px; }
El tamano del texto variara segin la resolucion del monitor.

body { font-size:200%; }
Configura el tamano del texto con respecto al tamano configurado en
el navegador. Si un navegador visualiza, por defecto, fuentes de 14
pixeles, un valor del 200% corresponde a 28 pixeles.

h1 {font-size:2.5em; }
Establece el tamano del texto de las cabeceras de pimer nievl en un
tamano dos veces y medio mayor que el tamano de la fuente mostrada
por defecto en el navegador.
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font

Esta p

opiedad ergloba las propiedades siguientes:

all-caption

tus-ba

Las seis Gltimas van a depender del tipo de navegador y version que
tengamos.

La sintaxis que hay que seguir para escribir la propiedad font es:

font:[<font-style> | | <font-variant> | | <font-weight>]? <font-
size>[/<line-height>]? <font-family>

Para comprender esta sintaxis tendras que tener en cuenta que:
<font-style>

Indica que en esta posicion hay que poner un valor concreto de esta
propiedad como podria ser italic.

<font-style> | | <font-variant> || <font-weight>

Indica que cualquiera de los elementos separados por | | puede
aparecer y no importa el orden pero al menos uno de ellos debe estar
presente.

| S |

Los corchetes [] indican agrupamiento de elementos y el
interrogante indican que dicho grupo es opcional.

Eso indica que la primera propiedad que es obligatoria es el tamano ya
que las tres primeras no se tienen porqué poner.

También indica que la propiedad line-height no hay porqué ponerla,
pero en caso de hacerlo tiene que ir separada del tamano por una
barra (/).

En el caso de utilizarlas todas deberan ir en el orden marcado (salvo
las tres primeras que podran desordenarse entre si).

IMPORTANTE

Si se omite:

« el tamano (font-size),

« 0 el tipo de letra (font-family),

» 0 se intercambia su posicion:

la declaracion de la propiedad font es incorrecta

y
se ignora su valor.

EJEMPLOS

p { font: 12px arial; }

p { font: italic small-caps bold 12px arial; }

p { font: oblique small-caps 900 12px/14px arial; }

p { font: 80% sans-serif; }

p { font: x-large/110% "new century schoolbook”, serif; }
p { font: bold italic large Palatino, serif; }

p { font: normal small-caps 120%/120% fantasy; }

3.2.- Propiedades de texto.

Las propiedades de texto permiten aplicar estilos a los textos espaciando sus palabras o sus letras,
decorandolo, alineandolo, transformandolo, etcétera. Algunas de estas propiedades son:

text-decoration

Permite decorar el texto con subrayados y otros efectos.
SON: none (ninguno), underline (subrayado), overline (COI’\

Los valores que puede tener

una linea por encima), line-

through (tachado), blink (parpadeante) e inherit (heredado).

text-transform

Controla la apariencia de las letras en un elemento. Los valores que puede tener son: none (texto

normal,

con mayusculas y mindsculas), capitalize (cada palabra comienza con mayuscu-

las), uppercase (todo el texto aparece en mayusculas) y 1owercase (todo el texto aparece en minuscu-

las).

line-height

Establece el espacio que hay entre dos lineas consecutivas.

p { line-height:
size */

p { line-height:
p { line-height:

1.4; )
l4pt;
140%; }

text-indent

Sangra la primera linea de texto de un parrafo.

/* Se establece un factor de multiplicacidén respecto al tamafio font-

} /* Establece una distancia fija entre las lineas de 14 puntos */
/* Establece una distancia proporcional

(%) respecto a font-size */
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p { text-indent: 20px; } /* Define un sangrado positivo. El valor por defecto es 0. */
p { text-indent: -12px; } /* Este es negativo (hacia la izquierda). */

p { text-indent: 10%; } /* Aqui estd como un porcentaje respecto al ancho del elemento padre.
*

/
letter-spacing

Configura sobre el espacio que hay entre los caracteres. Este valor puede aumentar o disminuir ya

que, al igual que text-indent Yy otras propiedades, admite valores positivos y negativos.

p { letter-spacing: 12px; } /* Expande los caracteres. Los separa */
p { letter-spacing: -0.5px; } /* Contrae los caracteres. Los junta */

white-space

Permite establecer cdmo se gestionan los espacios en blanco en un elemento. Los valores que puede
tener son: normal (los espacios en blanco adicionales son ignorados por el navegador), pre (los es-
pacios en blanco adicionales son utilizados como cuando se emplea la etiqueta pre en
HTML), nowrap (no se produce el ajuste de linea automatico por lo que el texto permanecera en la
misma linea hasta que encuentre una etiqueta <bzr/> ).

Queremos realizar un documento web donde la fuente base de toda la pagina sea: de
color negro, de tipo Arial, con un tamafio 0.9 veces la letra por defecto del navegador y
un espaciado entre lineas de 1,4. ; Cudl seria la regla CSS que consigue esto?

[+ body { font: 0.9em/1.4 Arial, Helvetica, sans-serif; color: #000; }
[+ body { font: 0.9em/1.4 Arial, sans-serif; color: #000; }

v body { color: #000; font: .9em/1.4 Arial; }

v body { font: .9em/1.4 Arial; color: #000; }

Son todas correctas, la letra Arial es una letra muy comun y que reconocen todos los navegadores. El hecho de incluir alguna de mds es
solo por seguridad, por si el usuario no tiene dicha letra. También es correcto poner .9 en lugar de 0.9 ya que el cero a la izquierda del
separador decimal no es significativo y se puede omitir
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4.- Los colores y los fondos.

Caso practico

Ni que decir tiene que el equipo de BK intentara que la web de “Migas Amigas” adquiera una aparien-
cia lo mas elegante y vistosa posible. Para que esto sea asi, un factor muy importante sera configurar
los colores y los fondos adecuados.

Los colores y las imagenes de fondo ya fueron seleccionados por todo el equipo de disefio. Ahora,
Carlos debe descubrir como aplicar éstos a la web sin que la programacién de CSS sea un obstaculo
para lograr justo el disefio deseado.

Esta vez sera Ada la que se ponga en contacto con Juan para guiarlo en el aprendizaje de las propie-
dades y técnicas necesarias.

CSS permite controlar el color y los fondos con unas posibilidades que estdn a afios luz de los efectos
que podemos alcanzar empleando sélo HTML.

A medida que vayas estudiando estos puntos también puedes visitar el siguiente enlace de
la web de la W3C donde encontraras un resumen de las propiedades CSS mas utilizadas en el
modelo de cajas.

http://www.w3c.es/divulgacion/guiasreferencia/css21/#colores

4.1.- Color del primer plano y el fondo

Para establecer los colores de primer plano y de fondo existen dos propiedades distintas. La propie-
dad color es la que debes utilizar para configurar el color del primer plano, es decir, el color del texto
y el color por defecto del borde de un elemento. Mientras que para configurar el color de fondo de-
berdn emplear la propiedad background-color.

color

CSS también reconoce hasta 16 nombres de color vdlidos: aqua, black, blue, fuchsia, gray, green,

lime, maroon, navy, olive, purple, red, silver, teal, white Y yellow.

Con respecto al color del primer plano deberds tener en cuenta que:
Si anades color al primer plano de una imagen, ésta seguira viéndose pero el color se aplicara al bor-
de de la imagen.

La propiedad border-color ignora la propiedad color.

Para configurar el color de todo un documento debemos escribir una regla con esta propiedad color
para el selector body.

La aplicacion de color a los elementos de los formularios no funciona bien en todos los navegadores.

Los ejemplos siguientes muestran diversas formas de configurar el color del texto de los parrafos.

{color: #0000FF; }

{color: #00F; }

{color: rgb(0,0,255); }
{color: rgb (0%, 0%, 255%); }
{color: gray; }

'O 'O 'O 'O T
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background-color

Con CSS no sélo se puede proporcionar un color de fondo a toda la pagina, también se puede confi-
gurar el color de fondo de cualquier elemento del documento, tanto si son elementos de bloque
como de linea.

Con la aparicion de CSS, se recomienda emplear "cajas de color" en sustitucion de las tablas.

Las propiedades relativas al fondo no se heredan pero, como el valor predeterminado de esta pro-
piedad es transparent, salvo que se especifique un color concreto, el color de fondo del elemento

padre aparecera a través de sus elementos hijos.
p {padding: 5px; background-color: #ccc; }

4.2.- Imagenes de fondo.

Las imdagenes las podras configurar de forma muy completa ya que, ademds de poner una imagen
como fondo de una pégina, podras ajustar su punto de partida, su patrén de repeticidn, su posicidon
dentro de un elemento cualquiera y lograr que permanezca fija en esa posicidn aunque se mueva el
resto del documento. Para realizar esta configuracion detallada se emplean las propie-
dades:background—image,background-repeat,background—position,background-

attachment Y background.
background-image
Esta propiedad sirve para configurar la imagen de fondo de cualquier elemento.

La propiedad background-image prevalece sobre la propiedad background-color por lo que si con un
elemento realizas declaraciones con estas dos propiedades ignorara la declaracidon de background-

color.

En el siguiente ejemplo se muestra la configuracién de la imagen de fondo, usando un archivo de
imagen de nombre “fondo.gif”, en todo el documento excepto para el parrafo que tiene un identifi-
cador “cabecera” que tendrd como imagen de fondo un archivo de imagen de nombre “fondo-
cuerpo.gif”.

body {background-image: url (fondo.gif); }
p#cabecera {background-image: url (fondo-cuerpo.gif); }

background-repeat

Permite configurar a tu gusto la forma en la que se repetira la imagen cuando su tamafio sea mas

pequefio que la ventana del navegador. También permite evitar que la imagen se repita.
div#cuerpo {background-image: url (fondo.gif); background-repeat: no-repeat; }
div.horiz {background-image: url (imagen.gif); background-repeat: repeat-x; }
div.vert {background-image: url (imagen.gif); background-repeat: repeat-y; }

Con el primer ejemplo, consigues que la imagen aparezca sélo una vez, con el segundo ejemplo la
imagen se repetira a lo ancho (horizontalmente) tantas veces como necesite y, con el tercer ejemplo
laimagen de fondo se repetird a lo largo del documento (verticalmente).

background-position

Especifica la posicion de la primera imagen que cubrira el fondo del elemento en el que esté definida
esta propiedad. Al posicionamiento podemos asignarles los valores: 1eft, right, top, bottom Y center
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los cuales se usan, normalmente, de dos en dos sin importar el orden (uno indica su posicién hori-
zontal y el otro indica su posicidn vertical). Si sdlo se indica una, se supone que la otra es center.

En el siguiente ejemplo, se configura el fondo del elemento body con una imagen llamada “fondo.gif”

que aparecera solo una vez en la parte superior central del cuerpo del documento.

body {background-image: url (fondo.gif);
background-position: top center;
background-repeat: no-repeat; }

Para el posicionamiento se pueden emplear también las medidas de longitud vistas anteriormente.
En este caso, las medidas son relativas al extremo superior izquierdo del elemento. En el siguiente
ejemplo, se configura el mismo fondo de antes que aparecerd a 150 pixeles de la esquina superior

izquierda del cuerpo del elemento (horizontal y verticalmente).

body {background-image: url (fondo.gif) ;
background-position: 150px 150px;
background-repeat: no-repeat; }

También puedes utilizar los valores porcentuales. Como seguro supones, si indicas sélo un valor se
asume que el otro es un 50%. Debes tener en cuenta que el valor porcentual se aplica “al contenedor
y a la imagen en si”. En el siguiente ejemplo se muestra la regla de estilo que logra que la imagen

guede colocada en el centro del elemento body.
body {background-image: url (imagen.gif) ;
background-position: 50% 50%;
background-repeat: no-repeat; }

background-attachment

Con esta propiedad puedes fijar la imagen en una posicidon concreta. Se le pueden asignar los valo-
res: scroll, fixed € inherit, Siendo scroll el valor por defecto. Se suele emplear el valor fixed para
conseguir que la imagen no se desplace con el documento.

background.

Esta propiedad permite configurar todas las propiedades de fondo vistas anteriormente usando una
Unica declaracion, de forma similar a lo que ocurria con la propiedad font, pero a diferencia de ésta,
no tiene ninguna propiedad obligatoria y sus valores pueden aparecer en cualquier orden.

Sélo debes tener una restriccion: la posicidon se indica con dos valores que deben aparecer juntos,
primero el horizontal seguido, inmediatamente después, por el vertical ya que si sélo aplicamos un

valor el otro se configura por defecto a center.

body {background: url (fondo.gif) fixed top center no-repeat; }

div.cabecera {background: repeat-x url (fondo.gif) red; }

p {background: #ccc; }

#contenido span.imagen {background: url ("imagenes/imagen.gif") 0 50% no-repeat; }

Queremos realizar un documento web donde el contenedor con id=pie tiene las
siguientes caracteristicas:

v Relleno superior e inferior de 0.5em.

v Relleno derecho e izquierdo de Oem.

v~ Margen superior de lem.

v Bordes superior e inferior de tipo sélido, de 1 pixel de grosor y de color #C5C5C5.

v Fondo de color #F8F8F8

¢ Cudl seria la regla CSS que consigue esto?
#pie { padding: .5em 0;

margin-top: lem;

border-top: lpx solid #C5C5C5;
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border-bottom: lpx solid #C5C5C5;
background: #F8F8F8; }

Ten en cuenta que las declaraciones estdn puestas en el orden en el que se pusieron en el enunciado pero podria ir en otro orden.

4.3.- Opacidades.

Si te fijas en las ventanas, persianas y cortinas de una casa, veras que algunas ventanas como las de
los cuartos de bafio son de cristal pero no son transparentes, dejar ver el exterior pero no de forma
nitida. Cuando se bajan las persianas, no se ve absolutamente nada del exterior, y las cortinas, de-
pendiendo de su tejido, pueden dejar pasar la claridad en mayor o menor medida.

La opacidad es una caracteristica de los elementos que nos permite mostrar o no otros elementos
que tengan por debajo. Para conseguir efectos de transparencia en algunos elementos tienes las
siguientes propiedades: opacity, moz-opacity Y filter.

opacity

Esta propiedad, que es compatible con todos los navegadores que soporten CSS3, permite asignar
valores comprendidos entre 0 (invisible o totalmente transparente) y 1 (totalmente opaco).

-moz-opacity

Esta propiedad, permite asignar los mismos valores que la propiedad anterior. La diferencia esta en
gue solo es compatible con versiones anteriores del Firefox 0.9.

filter

Esta propiedad, de IE (5.5 y siguientes), tiene varios efectos: degradaciones, desenfocados, sombras,
etcétera. Para lograr la transparencia hay que aplicar el filtro aipha, con valores entre 0 y 100.
En el ejemplo siguiente tienes el cédigo donde se configura la opacidad de algunos elementos para

gue funcione en todos los navegadores.

<html>
<head>
<style type="text/css">
body {background: #00f; color: black}
#saludo { background: white;
width: 200px; height: 200px;
filter: alpha (opacity=50);
-moz-opacity: 0.5;
opacity: 0.5; }
#frase { background: white;
width: 200px; height: 200px;
filter: alpha(opacity=100);
-moz-opacity: 1;
opacity: 1; }
#despedida { background: white;
width: 200px; height: 200px;
filter: alpha (opacity=0);
-moz-opacity: 0;
opacity: 0; }
</style>
</head>
<body>
<div id="saludo"><hl>;Hola!</hl></div>
<div id="frase">Este es un ejemplo de opacidad</div>
<div id="despedida"><h2>;Adids!></h2></div>
</body>
</html>

A la vista del ejemplo anterior ¢Cuales de las siguientes afirmaciones son correctas?
[ El color del fondo de toda la pagina es blanco.

-26-



Disefio de Interfaces Web Tema 4

v El color de fondo del saludo es blanco.

v El color de fondo de la frase es blanco

v El color de fondo de la despedida es blanco.

[ El saludo no se ve.

[ La frase no se ve.

v La despedida no se ve.

[ El fondo del saludo es el mismo que el el fondo de la pagina.
[ El fondo del texto es el mismo que el de la pagina.

[ El fondo de la despedida es el mismo que el de la pagina.

Si has fallado varias veces esta pregunta después de copiar el ejemplo y verlo funcionar en tu navegador, probablemente sea p orque has
dado como correcta la ultima respuesta.

La pregunta tenia truco.

Estd claro que el fondo de la frase es de color blanco, porque estd configurado con ese color y de forma totalmente opaca (opacidad=1 6
100enelcasode filter).

También estd claro que la despedida no se ve y es porque el elemento h2 hereda las propiedades de su elemento padre div, el cual estd
configurado como totalmente transparente.

Esto ultimo provoca que lo unico que veamos, en lugar de la despedida, sea el fondo de la pdgina, pero eso no significa que tenga el
mismo color de fondo, su color de fondo es el blanco como en los otros dos casos.
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5.- Flotar y posicionar.

Caso practico

Para la web de "Migas Amigas" el equipo de BK programacion decidio al final seleccionar un disefio
de dos columnas clasico, para toda la pagina a excepcién de la pagina de portada.

Para realizar este disefio sera necesario que Carlos comprenda cémo se flotan y se posicionan cada
uno de los elementos que aparecen en las webs.

A medida que Juan le explica las propiedades y técnicas para flotar y posicionar los elementos, Car-
los va tomando conciencia de que esto es, sin duda, lo mas complicado a lo que se ha enfrentado
hasta ahora en lo que respecta a la tecnologia CSS.

Carlos piensa: "Sin duda, me voy a tener que dedicar a fondo".

CSS utiliza el flotado y el posicionamiento para tener el maximo control sobre el lugar que ocupa
cada elemento en una pdgina web, sus condiciones de visibilidad y "flotabilidad", asi como controlar
el manejo de capas.

En los siguientes apartados veremos algunas propiedades de CSS 2.1 que se utilizan para controlar el
posicionamiento de los elementos. Estas son: £loat, clear, position, bottom, top, left, right, over-

flow, clip, visibility Y z-index.

A medida que vayas estudiando de los apartados siguientes también puedes visitar el si-

guiente enlace de laweb de la W3Cdonde encontrards un resumen de las propieda-

des CSS mas utilizadas para dar forma a la apariencia de las webs.
http://www.w3c.es/divulgacion/guiasreferencia/css21/#formatoVisual

Un término que aparecerd a menudo es “flujo normal”. Cuando hablamos de que los objetos de una
pagina siguen el flujo normal del documento, queremos indicar que la forma en la que se disponen
en la ventana del navegador coincide con el lugar que ocupan en el documento escrito (en el cédigo
(X)HTML), donde el orden de lectura es de arriba a abajo y de izquierda a derecha.

5.1.- Flotar.
Flotar sirve para mover una caja a la izquierda o a la derecha hasta que su borde exterior toque el
borde de la caja que lo contiene o toque otra caja flotante.

Para que un elemento pueda flotar debe tener definido implicita o explicitamente su tamafio.

Las cajas flotantes no se encuentran en el "flujo normal" del documento por lo que las cajas que si
siguen el flujo normal se comportan como si las flotantes no estuviesen ahi.

float

Flotar es algo mas que mover una imagen. Sirve para crear disefios multicolumna, barras de navega-
cién de listas no numeradas, poner contenido en forma tabular pero sin emplear tablas y mucho
mas.

La propiedad f1ocat puede tener los siguientes valores:
v" none hard que el objeto no sea flotante.

v'  1eft hace que el elemento flote a la izquierda.

v"  right hace que el elemento flote a la derecha.
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v" inherit hard que el elemento tome el valor de esta propiedad de su elemento padre.
clear

Sirve para mantener limpia el area que estd al lado del elemento flotante y que el siguiente elemento
comience en su posicidon normal dentro del bloque que lo contiene.

La propiedad c1ear puede tener los siguientes valores:

v" 1eft indica que el elemento comienza por debajo de cualquier otro elemento del bloque al que
pertenece que estuviese flotando a la izquierda.

right funciona como el 1eft pero en este caso el elemento deberd estar flotando a la derecha.
both mueve hacia abajo el elemento hasta que esté limpio de elementos flotantes a ambos lados.
none permite elementos flotantes a ambos lados. Es el valor por defecto.

inherit indica, al igual que en fiocat, que heredard el valor de la propiedad ciear de su elemento
padre.

AN NN

Es importante saber aplicar las técnicas de flotado en contenedores y cajas en general. A continua-
cion veremos con detalle el funcionamiento de las propiedades float y clear.

Para comprender la técnica de flotar cajas vamos a hacer este ejemplo. Se trata de tres contenedores (div) de distintos
colores y tamanios, los tres estan metidos en el interior de otro contenedor llamado “contenido” que lo que hace es conse-
guir que el conjunto se encuentre centrado en el navegador.

Archivo HTML:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="estilos.css" />
<title>Flotar</title>
</head>
<body>
<div id="contenido">
<div id="cajal"> Caja 1 </div>
<div id="caja2"> Caja 2 </div>
<div id="caja3"> Caja 3 </div>
</div>
</body>
</html>

Archivo estilos.css:
body { font-weight: bold; color: white; }

#contenido {
/* Ancho de 700px y centrado en el navegador */
width: 700px; margin: auto;
/* Borde sbélido y fondo gris claro */
border: solid 1px black; background-color: #CCCCCC; }

#cajal {
width: 100px; height: 100px; background-color:#FF0000;
border: solid 1px black; margin: 10px; }

#caja2 {
width: 130px; height: 130px; background-color:#00FF00;
border: solid 1lpx black; margin: 10px; }

#cajal3 {
width: 160px; height: 160px; background-color:#0000FF;
border: solid lpx black; margin: 10px; }
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Como se trata de tres elementos de bloque cada uno
de ellos comienza debajo del anterior

Ahora flotamos la Cajal a la derecha, asi que tenemos
que modificar el selector #cajal del archivo esti-
los.css. El resto lo dejamos igual:

feajalf Como se muestra en la siguiente imagen, cuando se flota la Cajal
width: 100px; height: 100px; eu sen )
a la derecha, se saca del flujo normal del documento y se mueve a
background-color: #FF0000;
) la derecha hasta que su borde toca el borde derecho del bloque
border: solid 1px black; .
. que lo contiene.
margin: 10px;
/* Flotar a la derecha */
float: right;
}

Recordar que la Cajal no llega a “pegar del todo” en
el borde del contenedor pues en el estilo aplicado se
configura, para las tres cajas, un margen de 10px en
todos los lados.

Ahora vamos a flotar la Cajal a la izquierda, por lo
que se saca otra vez del flujo del documento y se
mueve a la izquierda hasta que el borde izquierdo del
bloque toca el borde izquierdo del bloque que lo
contiene.

Tenemos que modificar el selector #cajal del archivo estilos.css. El
resto lo dejamos igual:
#cajal{

width: 100px; height: 100px;

background-color: #FF0000;

border: solid 1px black;

margin: 10px;

/* Flotar a la izquierda */

float: left;

Puesto que la Cajal ya no se encuentra en el flujo del
documento, no ocupa espacio y se situa sobre la
Caja2, ocultando asi parte de ella.

Al flotar ahora también la Caja2, ésta se mueve hasta
gue toca su borde izquierdo con el borde derecho de
la Cajal. Esto es asi porque la Cajal también esta
flotada y ambas fueron sacadas del flujo normal del
documento.

#cajal{ #caja2{
width: 100px; height: 100px; width: 130px; height: 130px;
background-color: #FF0000; background-color: #00FFQ0;
border: solid 1px black; border: solid 1px black;
margin: 10px; margin: 10px;

-30-



Disefio de Interfaces Web

Tema 4

Para conseguir esto, tenemos que configurar el selec-
tor #caja2 del archivo estilos.css tal y como se hizo en
el apartado anterior para Cajal

/* Flotar a la izquierda */
float: left;

/* Flotar a la izquierda */
float: left;
} }

La Caja3, junto con el Contenedor, es la Unica que
qgueda en el flujo normal del documento.

Debemos fijarnos que el tamafio del Contenedor se
adapta al de los elementos que siguen en el flujo
normal.

Al flotar las tres cajas a la izquierda:

La Cajal se mueve a la izquierda hasta que toca el
borde izquierdo del contenedor que lo contiene.

La Caja2 se mueve también a la izquierda hasta que
toca la Cajal.

La Caja3 también se mueve a la izquierda hasta que
toca con la Caja2.

Esto es asi porque todas las cajas salen del flujo nor-
mal del documento y se ven entre si.

Para conseguir esto, tenemos que modificar los selectores #cajal,
#caja2 y #caja3 del archivo estilos.css tal y como se hizo en los
apartados anteriores.
#caja3{

width: 160px; height: 160px;

background-color: #0000FF;

border: solid 1px black;

margin: 10px;

/* Flotar a la izquierda */

float: left;

Tal y como se ve en la imagen, el div “Contenido”
tiene ahora una altura de Opx, ya que todo lo que
tiene en su interior esta fuera del flujo del documen-
to. Es decir, como no tiene nada “dentro” no necesita
tener una altura determinada.

Los divs de las cajas de colores siguen estando “en el
interior” del div “contenido” y eso se nota en que no
salen del ancho marcado por éste y que su alinea-
miento es con respecto a él.

Para que se vuelva a ver el “Contenido” tenemos

varias opciones:

v' Se le puede aplicar una altura configurando en el
selector #contenido la propiedad height con una
altura mayor que el alto de la caja mas grande.

v' Se puede flotar a la izquierda la caja id #conteni-
do. De esta forma volveria a aparecer pero flota-
da a la izquierda de su contenedor (body).

v" Afadir, dentro del div “contenido” y a continua-
cién de las tres cajas flotadas, un div totalmente
vacio. Este div lo configuramos estableciendo la
propiedad clear con el valor both (aunque en este
caso también serviria left, pues todas las cajas flo-
tadas anteriormente lo estan a la izquierda). Esta
es la solucién mas utilizada y la que emplearemos
en la siguiente diapositiva.

Veamos cémo quedan los cddigos de los archivos HTML y CSS
después de realizar la Gltima operacion explicada en la diapositiva
anterior de modo que todas las cajas flotan a la izquierda y se ve
igualmente el “contenido”.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml|1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type"
tent="text/html; charset=iso-8859-1" />
<link rel="stylesheet" type="text/css"

con-

body { font-weight: bold; color: white; }
#tcontenido {
/* Ancho de 700px y centrado en el navegador */
width: 700px; margin: auto;
/* Borde solido y fondo gris claro */
border: solid 1px black; background-color: #CCCCCC; }

#cajal {
width: 100px; height: 100px; background-color:#FF0000;
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href="estilos.css" />
<title>Flotar</title>
</head>
<body>
<div id="contenido">
<div id="cajal"> Caja 1 </div>
<div id="caja2"> Caja 2 </div>
<div id="caja3"> Caja 3 </div>
<!-- Caja vacia para limpiar flotados -->
<div class="clearboth"></div>
</div>
</body>
</html>

border: solid 1px black; margin: 10px;
/* Flotar a la izquierda */
float: left; }

#caja2 {
width: 130px; height: 130px; background-color:#00FFQ0;
border: solid 1px black; margin: 10px;
/* Flotar a la izquierda */
float: left; }

#caja3 {
width: 160px; height: 160px; background-color:#0000FF;
border: solid 1px black; margin: 10px;
/* Flotar a la izquierda */
float: left; }

/* Limpiar flotados a izquierda y derecha */
.clearboth{clear: both;}

La web con todas las cajas flotadas a la izquierda, y
con un nuevo div que sirve para resetear los elemen-
tos flotados hasta este punto (donde se afiade el div),
quedaria del siguiente modo:

El caso a tratar es cuando nuestro div “contenido” es
demasiado estrecho como para que los elementos
flotados quepan horizontalmente. Si es asi, el que no
guepa se desplazara hacia abajo.

Podemos forzar esta situacién configurando el ancho
del div “contenido” con un valor de 350px (recordar
que la suma de los anchos de las tres cajas, mas sus
margenes, es mayor de 350px).

body { font-weight: bold; color: white; }
#contenido {
/* Ancho de 350px y centrado en el navegador */
width: 700px; margin: auto;
/* Borde solido y fondo gris claro */
border: solid 1px black; background-color: #CCCCCC; }

La web con un bloque contenedor con un ancho de
350px, todas las cajas flotadas a la izquierda, y con el
div que resetea los flotados hasta el punto donde se
afiade éste, se veria del siguiente modo:

El orden de las cajas en el documento HTML es Cajal -
Caja2 - Caja3 pero, écomo quedaria la web si cam-
biamos el orden de las cajas a Caja3 - Caja2 - Cajal?

<body>
<div id="contenido">
<div id="caja3"> Caja 3 </div>
<div id="caja2"> Caja 2 </div>
<div id="cajal"> Caja 1 </div>
<!-- Caja vacia para limpiar flotados -->
<div class="clearboth"></div>

</div>
</body>
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La web con el blogque contenedor de 350px, todas las
cajas flotadas a la izquierda, y con el div que resetea
los flotados hasta el punto donde se afiade éste, pero
con las cajas en el orden Caja3 - Caja2 - Cajal, se veria
del siguiente modo:

Podemos ver que el resultado cambia mucho. El motivo por el que no se pega la Cajal al borde del div “contenido” es por-
que la Cajal sigue tropezando con la Caja3 al intentar ser flotada a la izquierda.

5.2.- Posicionamiento.

Una vez te has familiarizado ya con el modelo de cajas y con el modo de flotarlas, se hace necesario
estudiar los modelos de posicionamiento y del formato visual para poder tener una vision completa
de cémo se organizan los elementos en una pagina. Para ello vamos a ver algunas de las propiedades
gue nos permiten organizar los elementos:

display

Esta propiedad permite al documento interpretar de otra forma los elementos de tipo bloque y los
elementos de tipo linea. Para ello basta con que asignes a esta propiedad el valor biock si quieres
gue un elemento "en linea" se comporte como un elemento de tipo bloque y none, si quieres que un
elemento de bloque no genere caja, no muestre su contenido y no ocupe espacio en la pagina.

position

Permite posicionar los elementos en un documento. Esta propiedad admite cinco valores:

v' static que permite colocar los elementos segln el flujo normal. Es el valor que asumira por de-
fecto en todos los elementos HTML.

v' relative que permite dejar el elemento exactamente donde estd. Un elemento posicionado de
esta forma se puede cambiar desde su punto de partida estableciendo para ello una distancia
vertical y/o horizontal. En el siguiente ejemplo se desplaza la "caja2" 50px del extremo izquierdo

y 50 px del extremo superior de su posicién relativa.
#caja2 { width: 130px; height: 130px;

background-color:#00FF00;

border: solid 1lpx black;

margin: 10px;

/* Posicionamento relativo */

position: relative;

left: 50px; top: 50px; }

Un elemento posicionado relativamente, que siga en el flujo normal del XHTML inmediatamente

después a otro elemento posicionado también relativamente, calculara su origen de la forma si-

guiente:

=>» Si el elemento es hijo del anterior, su origen estara en el final del anterior (su padre).

=> Si el elemento no es hijo del anterior, tendra su origen donde el anterior tenga su final si no
se fijaron valores distintos de cero en sus propiedades top y 1eft.

v" absolute permite abandonar el flujo normal del haciendo que el elemento no ocupe ningln es-
pacio de forma que el resto de elementos del flujo normal actuaran como si el elemento no es-
tuviese alli. El modo de determinar el origen de coordenadas de nuestro elemento serd el si-
guiente:
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=>» Si el elemento posicionado de modo absoluto no esta contenido dentro de ningun otro, su
origen de coordenadas se mide respecto a la esquina superior izquierda
del body (contenedor principal).
=>» Si el elemento posicionado de modo absoluto estd contenido dentro de otro elemento, el
origen de coordenadas del elemento se calculan con respecto a la posicién de la esquina
superior izquierda del elemento que lo contiene.
v tixed funciona de forma parecida al posicionamiento absoluto pero posiciona con respecto a la
ventana del navegador apareciendo en la misma posicidon aunque el usuario se desplace por la
pagina con las barras de desplazamiento.

visibility

Esta propiedad controla si el elemento sera visualizado segun le asignes el valor visible O hidden.
Debes tener en cuenta que, aunque un elemento no sea visible, éste continla ocupando su espacio
en el flujo normal del documento al contrario de lo que ocurria con la propiedad display cuando se
le asignaba el valor none.

z-index

Permite controlar el orden en el que se presentan los elementos que quedan solapados por efecto de
otras propiedades. Si cuando definimos algin elemento con posicién absoluta, éste tiene que visuali-
zarse en el mismo lugar ocupado por otro elemento, se producird una superposicién de elementos
visualizandose, en la parte coincidente, sélo el que estd ocupando la "posicién superior". La propie-
dad z-index permite especificar el orden en el eje z de los elementos, esto es, el orden de apilamien-
to en capas del documento.

Por defecto, los elementos se apilan en el orden en que aparecen: el elemento situado mas abajo en
el flujo normal del documento quedard encima. Si quieres que esta posicion no sea tenida en cuenta,
debes saber que los elementos con un valor mayor de la propiedad z-index son colocados encima de
los que tienen un valor menor z-index, quedando estos Ultimos tapados por los primeros.

También debes saber que esta propiedad sdlo se aplica a elementos que tengan la propie-
dad position absolute O €N relative.

A partir del siguiente cédigo XHTML:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<title>Ejercicio de Flotar y Posicionamiento</title>

<style type="text/css"> </style>
</head>
<body>
<div> &laquo; Anterior &nbsp; Siguiente &raquo; </div>
</body>
</html>
» C ' - i T L P A
o Mrvere Mprerws o

Debes determinar las reglas CSS que pondrias en el elemen-
to style, con las clases, identificadores y elementos que
creas necesarios y modificar el cédigo para que el resultado
sea lo mas parecido posible a la siguiente imagen:
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<title>Ejercicio de Flotar y Posicionamiento</title>
<style type="text/css">
div#navegacion {
border: 1lpx solid #CCC; padding: .5em; /* Borde y relleno */
color: black; background-color: #33FF33; font-weight: bolder; }/* Texto y fondo */

.derecha { float: right; } /* Flotar a la derecha */
.izquierda { float: left; } /* Flotar a la izquierda */
div.clear { clear: both; } /* Se mueve el elemento de la clase clear hasta que no
tenga ningtn flotado a los lados */
</style>
</head>

<body>
<div id="navegacion"> /* Contenedor principal */
<span class="izquierda">&laquo; Anterior</span> /* Contenedor en linea “izquierdo” */
<span class="derecha">Siguiente &raquo;</span> /* Contenedor en linea “derecho” */
<div class="clear"></div> /* Contenedor que hace que “navegacion” contenga los ele-
mentos flotados */
</div>
</body>
</html>
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6.- Cambiar la apariencia de otros elementos web.

Caso practico

Como casi todas las web, la web de "Migas Amigas" tendra imagenes y texto y otros elementos-
web como listas, tablas y formularios.

Para este tipo de elementos (X)HTML, el estandar CSS ofrece propiedades y técnicas especificas
que permiten darles la apariencia mas adecuada en cada momento.

Todo esto obliga a que Carlos posea los conocimientos necesarios para configurar la apariencia de
todos estos elementos y en especial las listas, pues una parte importante de laweb de "Migas Ami-
gas" son los menus de navegacion, un elemento al que han dedicado muchas hora durante la planifi-
cacion del disefio.

Carlos se pone de nuevo en contacto con Ada para que ésta le guie en el aprendizaje de las propie-
dades y técnicas necesarias.

En las paginas web existen muchos elementos especificos a los que debemos dar forma para asi con-
seguir la apariencia que mas nos interese.

Con la aparicién de CSS, que permite la separacidon de la informacidon de presentacion del
contenido, y con el modelo de cajas, que permite colocar cada elemento en el lugar desea-
do, te podrias preguntas é¢entonces por qué seguimos con las tablas?

Realmente con CSS, las tablas ya no son necesarias, al menos en lo que a la maquetacién de
los elementos principales se refiere. No son necesarias para indicar dénde queremos el en-
cabezado o el pie del documento y tampoco son necesarias para hacer un disefo de dos o
tres columnas. Pero, cuando se trata de colocar informacion de contenido en forma tabular,
siguen siendo muy utiles.

En los siguientes apartados verds aquellas propiedades que te permitirdn conseguir personalizar
elementos tan interesantes como las tablas, las listas y los formularios.

6.1- Las tablas con CSS.

A medida que vayas estudiando las propiedades de este apartado también puedes visitar el

siguiente enlace de la web de la W3C donde encontraras un resumen de las propieda-

des CSS mas utilizadas para dar forma a las tablas.
http://www.w3c.es/divulgacion/guiasreferencia/css21/#tablas

Para controlar la presentacion de las tablas tenemos WINIH = “ooap e
H < ToDLE wre€ s " wndfic epe’
las propledades: caption-side, table-layout, border-
collapse, border-spacing, empty-cells Y display. e PR W'Fv RPN i:/rh)
caption-side S

Esta propiedad sirve para indicar donde se pone el ™’
titulo de la tabla. Puede tener los Vvalo-
res: top, bottom, left Y right.

Fa il

La recomendacion CSS2.1 recoge la posibilidad de
desplazar el contenido de la etiqueta caption a la
izquierda o a la derecha con text-align, pero siem-
pre manteniéndose por encima o por debajo de la
tabla. -

Z /TRBLES
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empty-cells

Esta propiedad soluciona la carencia del XHTML que, al no dibujar las celdas que estaban vacias, obli-
gaba a poner un espacio en blanco usando el caracter snbsp; . Los valores que admite son:

v" show que permite mostrar los bordes y fondos como en las celdas con contenido.

v" hide que permite ocultar los bordes y fondos de las celdas vacias.

v" inherit que permite heredar el valor de empty-cells que tenga su elemento padre.

border-collapse

Permite establecer el modo en el que se dibujan los bordes de las tablas: separate (separados), co-
1lapse (juntos) e inherit. En el modo separate, cada celda estd rodeada por su borde haciendo el
efecto de un borde con una linea doble, mientras que, en el modo coliapse las celdas contiguas
comparten sus bordes.

border-spacing

Permite establecer la separacidn entre celdas contiguas. Para hacerlos se indica el valor del espacia-
do horizontal seguido del valor del espaciado vertical. Si se escribe un Unico valor, la separacion hori-
zontal y vertical seran iguales.

table-layout

Permite definir el modo en el que el navegador dibujara la tabla ya que puede hacerse de dos for-

mas. Los valores que admite son:

v" tixed dibuja la tabla basandose en las medidas establecidas en el cédigo fuente. Con este valor
se consigue que el sistema trabaje mas rapido.

v auto dibuja la tabla basandose en el contenido de sus celdas. Es el valor por defecto.

table{ border:#000 solid thin; /* Para que los bordes aparezcan */
border-collapse: separate; /* Bordes separados */
border-spacing: 0.5em lem; /* Separacién de los bordes */
empty-cells: show; /* Las celdas vacias se muestran */

}

table caption { caption-side: bottom; /* El titulo de la tabla aparece debajo */ }

Una forma comun de trabajar es usando plantillas que adaptamos a nuestro gusto. En el
siguiente enlace accederas a la web de Christian Heilmann donde podras encontrar una gran
cantidad de plantillas de tablas creadas con CSS.

http://icant.co.uk/csstablegallery

Fijate en el cddigo fuente que usaras para la realizacion del presente ejercicio

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<title>Ejercicio de cambio de apariencia a tablas con CSS</title>
<style type="text/css">
</style>
</head>
<body>
<table>
<caption>Distancias planetarias</caption>
<thead>
<tr>
<th>Planeta</th>
<th>Distancia desde la Tierra</th>
<th>Web</th>
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</tr>
</thead>
<tfoot>
<tr>
<td colspan="3">Astronom&iacute;a Gobierno de Espa&ntilde;a</td>
</tr>
</tfoot>
<tbody>
<tr>
<td>Venus</td>
<td>108 Millones de Kil&oacute;metros</td>
<td><a href="http://es.wikipedia.org/wiki/Venus (planeta)">Web Venus</a></td>

</tr>
<tr>
<td>Saturno</td>
<td>1.281 Millones de Kil&oacute;metros</td>
<td><a href="http://es.wikipedia.org/wiki/Saturno_ (planeta)">Web Satur-
no</a></td>
</tr>
<tr>
<td>Urano</td>
<td>2.720 Millones de Kil&oacute;metros</td>
<td><a href="http://es.wikipedia.org/wiki/Urano (planeta)">Web Urano</a></td>
</tr>
<tr>
<td>Neptuno</td>
<td>4.504 Millones de Kil&oacute;metros</td>
<td><a href="http://es.wikipedia.org/wiki/Neptuno_ (planeta)">Web Neptu-
no</a></td>
</tr>
</tbody>
</table>
</body>
</html>

() Gesciio de cambio de 30

- C O fite))/C/Users/Bon%20Espanja/Desitop/index. htm| O 8 3

Dtizancias planetarias
Planeta Distancia desde ba Tierra Web
Adi Venos 108 Mikoaes de Kiometros Web V.
Una.1 vez descargado el codlg,o XHTML puedes it n,mmm,o:mmmmTTm
abrirlos con tu navegador. Verds que el resulta- | vro 2720 Miloaes e Kimetros Web Urano

do es el que se muestra en la imagen siguiente: oo 3504 Millouer ¢ Kitowstoos: Wb Heies
Astronoma Gobierno de Espana

) jeooe e cambio de aps

« C O filey/)C

Mssrs/BobR20Esponya/Desctop/ndex htmi o S A\

Tendras que editar el cédigo y determinar las DISTANCIAS PLANE TARIAS
reglas CSS necesarias para que el resultado sea | Mt il
lo mas parecido posible al de la siguiente ima-
gen (Nota: Aunque no sale en la imagen, el pun-
tero esta sobre la primera fila, por eso se ve de
color amarillo):

El cédigo resultante seria el mostrado a continuacion:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<title>Ejercicio de cambio de apariencia a tablas con CSS</title>
<style type="text/css">
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table { border: lpx solid #03476F;
border-collapse: collapse;
font: normal 1llpx verdana, arial, helvetica, sans-serif;
color: #363636;
background: #92C428; }
caption { text-align: center;
font: bold 1l4px arial, helvetica, sans-serif;
background: transparent;
padding: 6px 4px 8px 0px;
color: #03476F;
text-transform: uppercase; }
td, th { border: 1lpx dotted #03476F;
padding: .4em;
color: #363636; }
thead th { font: bold 1llpx verdana, arial, helvetica, sans-serif;
border: 1lpx solid #03476F;
text-align: left;
background: #4591AD;
color: #FFFFFF;
padding-top:3px; }
tfoot td { border: lpx solid #03476F;
text-align:center;
background: #4591AD;
color: #FFFFFF;
padding-top:3px; }

tbody td { vertical-align: top;
text-align: left; }

tr.fimpar { background: #AEE239; }

tbody tr:hover { background: #FFD800;

border: 1lpx solid #03476F;
color: #FFF; }
tbody td a:link, tbody td a:visited { background: transparent;
text-decoration: none;
color: #363636; }
tbody td a:hover, tbody td a:active { background: #C2F64D;
color: #363636; }

</style>
</head>
<body>
<table>
<caption>Distancias planetarias</caption>
<thead>
<tr>
<th>Planeta</th>
<th>Distancia desde la Tierra</th>
<th>Web</th>
</tr>
</thead>
<tfoot>
<tr>
<td colspan="3">Astronom&iacute;a Gobierno de Espa&ntilde;a</td>
</tr>
</tfoot>
<tbody>
<tr class="fimpar">
<td>Venus</td>
<td>108 Millones de Kil&oacute;metros</td>
<td><a href="http://es.wikipedia.org/wiki/Venus (planeta)">Web Venus</a></td>
</tr>
<tr>
<td>Saturno</td>
<td>1.281 Millones de Kil&oacute;metros</td>
<td><a href="http://es.wikipedia.org/wiki/Saturno (planeta)">Web Satur-
no</a></td>
</tr>
<tr class="fimpar">
<td>Urano</td>
<td>2.720 Millones de Kil&oacute;metros</td>
<td><a href="http://es.wikipedia.org/wiki/Urano_ (planeta)">Web Urano</a></td>
</tr>
<tr>
<td>Neptuno</td>
<td>4.504 Millones de Kil&oacute;metros</td>
<td><a href="http://es.wikipedia.org/wiki/Neptuno (planeta)">Web Neptu-
no</a></td>
</tr>
</tbody>
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</table>
</body>
</html>

-40 -



